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INTRODUCCION

En el presente tutorial se indican los pasos necesarios para realizar el mantenimiento (alta, modificacion y
consulta) de croquis catastrales georreferenciados de diferentes municipios, incluyendo, entre otras
funciones, la importacién de croquis catastrales existentes mediante el formato oficial FXCC (se pueden
descargar libremente de la Sede Electrénica del Catastro - SEC), la exportacién de los croquis en el formato
oficial FXCC, la importaciéon de planos parcelarios en los formatos oficiales FICC y Shapefile para su
visualizacion junto con las imdagenes digitales (ortofotos o planos escaneados) mientras se realizan los
croquis catastrales, el cdlculo automatico de la topologia de lineas y el calculo de superficies de locales y
subparcelas desde los centroides, asi como las superficies globales de la parcela, con informes graficos de
errores topoldgicos, y la impresidn de croquis catastrales con su caratula, foto y relacién de superficies.

La aplicacion DigiGraf-CU1 también permite realizar otras funciones, aparte del mantenimiento propio de
los croquis catastrales, como las siguientes:

e Generar la Representacién Grafica Alternativa (RGA) georreferenciada de la parcela o edificio en el
formato GML de Parcela o Edificio Catastral.

e Crear automaticamente la planta General a partir de las plantas Significativas de la parcela y lo
contrario, crear las plantas Significativas a partir de la planta General.

e Importar cartografia catastral en formatos Shapefile y FICC (formato oficial para el intercambio de
informacidn cartografica catastral de urbana y rustica por municipio) y cartografia general en
formato DXF, para su visualizacion junto con imagenes digitales (ortofotos o planos escaneados).

e Mantener cartografia general. Exportarla en formato DXF. Imprimir planos parcelarios a escala con
su eje de coordenadas, titulo, etc., usando la simbologia de la normativa oficial del catastro.

e Conectar con la aplicacion FINCAT (sistema de mantenimiento y gestion de los datos
alfanuméricos catastrales para bienes inmuebles urbanos, rusticos y de caracteristicas especiales,
FIN y VARPAD) para intercambiar automaticamente datos catastrales.

e Conectar con la aplicacién DigiGraf (sistema de digitalizacién y mantenimiento de Cartografia
Catastral, parcelarios de urbana y rustica, FICC) para el intercambio de datos cartograficos.

Con cardcter general, para la realizacion del mantenimiento de los croquis catastrales, se partira de la
representacion grafica de la parcela o parcelas existente en la cartografia catastral ya que la geometria de
la parcela o parcelas a modificar debe de coincidir, siempre que sea posible, con la cartografia catastral
existente. Por lo tanto, el primer paso normalmente serd la importacién de la cartografia catastral existente
del municipio y la importacidn de los croquis catastrales existentes, con el fin de utilizar la geometria previa
de las parcelas a modificar.

Comenzaremos por lo tanto con la importacion de la cartografia catastral existente de un municipio en el
formato FICC-DGC (formato oficial para el intercambio de cartografia catastral de urbana y rustica por
municipio) o en el formato Shapefile, que se puede descargar libremente de la Sede Electrdnica del
Catastro (SEC) > apartado de servicios que requieren autentificacidon > servicios > reutilizacién de datos
catastrales > descarga de datos y cartografia por municipio > descarga de cartografia vectorial (formato
Shapefile).

NOTA: Antes de importar datos es conveniente leer las recomendaciones importantes a tener en cuenta
que se describen al final del presente tutorial (pagina 145).

Si durante el seguimiento del tutorial detecta algin error, o desea hacer algin comentario sobre el
contenido, puede ponerse en contacto con SIGRAF, s.l. mediante el correo electrénico: info@sigraf.es



IMPORTACION DE LA CARTOGRAFIA CATASTRAL EXISTENTE

Como se comenté en la introducciéon, el primer paso serd la importacién de la cartografia catastral
existente, ya que la geometria de la parcela o parcelas a modificar debe de coincidir, siempre que sea
posible, con la cartografia catastral existente.

Los archivos a importar conviene guardarlos en una carpeta con el nombre del municipio dentro de la
subcarpeta \DatFmt, la cual estd contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacién, es decir,
normalmente serd la carpeta: C:\infograf\DatFmt\Nombre_Municipio\.

Los archivos suelen llegar comprimidos. Incluso pueden llegar comprimidos dos veces. Hay que
descomprimirlos hasta que aparezcan los archivos resultantes. Se deben de guardar preferentemente en
subcarpetas separadas para urbana o rustica, dentro de la carpeta del municipio comentada en el parrafo
anterior.

Una vez importados los parcelarios quedan en archivos graficos infograf (.ifg). Normalmente conviene
guardarlos en subcarpetas con el nombre del municipio dentro de la subcarpeta \DatGraf, la cual esta
contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacién, es decir, normalmente sera la carpeta:
C:\infograf\DatGraf\Nombre_Municipio\. Los parcelarios de urbana y rustica pueden guardarse en archivos
graficos infograf (.ifg) separados o pueden estar juntos en un unico archivo grafico. En este caso es
preferible importar primero el parcelario de rustica y a continuacién el de urbana. Este orden es necesario
para que la Escala de Referencia quede con el valor del parcelario de urbana (normalmente 1000). El valor
de la Escala de Referencia influye en el tamafio de los rétulos en pantalla. Para cambiar su valor: Menua Ver
> Opciones > Escala de Referencia.

Abrir la aplicacién desde el Menu Inicio > Programas > DigiGraf-CU1.

IMPORTAR PARCELARIOS EN FORMATO FICC-DGC

El formato FICC-DGC es el formato oficial para el intercambio de la informacion cartogréfica catastral de
urbana y rustica por municipio. Con este formato se realizan los intercambios de informacién cartografica
catastral entre las Entidades Colaboradoras y la Direccion General del Catastro (DGC).

Los archivos graficos en formato FICC-DGC (en sus versiones Cldsica o MUC - Modelo Unificado del
Catastro) son 5 por cada parcelario (Puntos, Tramos, Superficies, Atributos y Textos). La version Clasica del
formato FICC-DGC actualmente no se utiliza.

1.- Para importar los archivos en formato FICC-DGC es necesario tener un archivo grafico infograf (.ifg)
abierto. Se puede abrir un archivo existente desde el Ment Archivo > Abrir o botén & + Opcién

Archivo Grdfico infograf (.ifg) o crear uno nuevo (Menu Archivo > Nuevo o botdn [+ Opcidén Archivo
Grdfico infograf).

2.- Se comenzara con un archivo grafico infograf (.ifg) nuevo, que se creard desde el Menu Archivo >
Nuevo o botén L + Opcidn Archivo Grdfico infograf (.ifg).

(Los pasos a realizar para seleccionar un archivo gréfico (.ifg) existente se encuentran descritos en el
apartado Importacion de la Cartografia Catastral Existente > Importar Formato Shapefile, pagina 12).
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3.- Desde el formulario Nuevo Archivo, se elegird la opcién Archivo grafico infograf (.ifg) y se pulsara el
botdn Aceptar.

" Municipia (Craquis Catastrales) (® rchivo Grafico infograf (o)

’rTipo de Archivo Nuevo ‘

—Nuevo Municipio
Delegacion Municipio:
[28 mADRID =] [e99 SANCHOTORRES -]
Identificador Interno A @ Urbana/Ristica FXCC C Rustica FXCR
Gerencia; Texto para bisqueda de Municipio
1 MADRID-PR. Buscar
infograf 2

I Aceptar I Cancelar |

4.- Es preferible crear una nueva subcarpeta con el nombre del municipio y dentro de esa subcarpeta
introducir un nombre nuevo (por ejemplo el nombre del municipio y en su caso diferenciar si es
urbana o rustica) y pulsar el botdn Abrir.
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5.- Seleccionar No a la pregunta de utilizar una imagen de fondo en pantalla (Ver mas adelante el
apartado Abrir una planta > Visualizar una imagen de fondo en pantalla).

; Desea utilizar una imagen de Fondo en pantalla ?

6.- Seleccionar una escala de referencia. Como ya se ha comentado, dependiendo del tipo de parcelario a
importar, se utilizara normalmente la escala 1000 para urbana y 5000 para rustica. Si se junta la
urbanay la rustica en un Unico archivo grafico infograf (.ifg) se debe de usar el valor 1000 de escala.

Escala de referencia
Introduzca el valor para la Escala de referencia.
(El sisterna la utiliza para calcular el tamafio de los
ratulos en pantalla desde suwvalor en décimas de TpeEr
milimetro en el pagel).

=

7.- Seleccionar una lista de cédigos (capas) para el archivo infograf (.ifg) nuevo. Se recomienda el uso de la
lista de codigos por defecto. Pulsar el botén Si, para cargar la lista de codigos (capas) por defecto.

DigiGraf-CU1-(C\infograf\DatGraf\Sa

‘-6-‘ ¢ Desea cargar la lista de codigos por defecto ?

Si: lista de codigos por defecto.
Nao: codigos de Archivo Grafico infograf (ifg).
Cancelar: sin lista de cadigos.

| Si | No | Cancelar ‘

8.- A continuacién se realiza la carga del parcelario del municipio en formato FICC-DGC-MUC. Si los
parcelarios de urbana y ristica se van a guardar juntos en el mismo archivo grafico infograf (.ifg) la
importacidn se realizard en dos fases analogas, una para el parcelario de rustica (lo primero) y otra
para el parcelario de urbana. Se debera elegir el tipo de parcelario a importar desde el Menu Archivo >
Importar opcidn Parcelario de Rustica (FICC-DGC-MUC) o Parcelario de Urbana (FICC-DGC-MUC).
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9.- Enambos casos (urbana o rustica) se debera seleccionar el archivo de Tramos (.t) en formato FICC-DGC
y pulsar el botdn Abrir.
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10.- La aplicacidn realiza una lectura del contenido del archivo de tramos, y mostrara una lista con las
unidades de captura encontradas, siendo en el caso de parcelarios de urbana, hojas o planos a escala
500 6 1000 y en el caso de rustica, poligonos catastrales a escala 5000. Se podrd importar sélo una
unidad de captura o importar todas las unidades de captura encontradas en el parcelario (opcién por
defecto). Se aconseja dejar las opciones que aparecen por defecto y pulsar el botén Importar.

42 DigiGraf-CU1 - Importar Parcelario de Urbana FICC-DGC-MUC ==
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Importar Cancelar |

11.- A continuacion se deberd elegir una tabla de transformacion de cédigos (capas). Esta tabla contiene la
correspondencia de cada cddigo origen externo de los archivos FICC-DGC con el cddigo interno
‘infograf’ del archivo grafico infograf (.ifg) abierto.

Seleccionar la tabla de transformacién de cddigos por defecto pulsando el botén Si.

DigiGraf-CU1 - Tablas de transformacién de cadigos I“

;Desea cargar la tabla de transformacion de codigos por
defecto?

C\Program Files (x86)\DigiGraf-CUI\FICCtabla.tbf




12.- En el formulario Tablas de transformacion de cédigos se muestran todas las correspondencias entre
los cddigos (capas) externos (formato FICC-DGC) y los cddigos internos (cddigos infograf), con la
posibilidad de modificar o afadir nuevas correspondencias. Tanto la lista de cédigos por defecto, como
la tabla de transformacion de cddigos por defecto, ya estan predefinidas con toda la codificacién
existente en el formato FICC-DGC-MUC, por lo tanto, no es necesario realizar ninglin cambio. Pulsar el
botdn Cerrar para continuar.

E DigiGraf-CU1 - Tablas de transformacion de codigos @

infograf: (001

Borrar Modificar Afiadir |

Externo: ,010401—

infograf | Externo | -
[001 ] 010401 3
002 010301

003 010201

004 010101

005 013101

006 017401

007 017501

008 010102

011 120100 -
infograf 1

| Inarimir | | Cerrar |

13.- A continuacién se muestra un formulario con los cédigos de informacidn catastral FICC-DGC-MUC. La
transformacion de cédigos que se elija en este formulario tiene preferencia a la de la tabla de
transformacion de cddigos por defecto, elegida en el paso anterior. Pulsar el botédn Aceptar para
continuar sin realizar cambios.

g_ e e ——————————————— - ﬁ b
DigiGraf-CU1 - Cadigos de |nform__aC|cn catastral urbana FICC-DGC-MUC i ... 3
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14.- Finalizada la importacidn, es posible crear un archivo de entidades lineales con el contenido del
archivo de atributos del formato FICC-DGC. Pulsar el botén Si para importar ahora las entidades
lineales en un archivo nuevo o existente.

Importar entidades lineales J—

,:03 : Desea importar ahora las entidades lineales del archivo de
== atributos ?

-
[y

=
=
&

En el archivo de entidades lineales se almacenan las vias (codigo de via o entidad lineal, sigla de via y
nombre de via) que se podran utilizar posteriormente, en el mantenimiento de croquis catastrales,
para cargar automaticamente los datos de vias en las fachadas de la parcela catastral.



15.- Introducir un nombre nuevo (por ejemplo el nombre del municipio) a crear y pulsar el botdn Abrir.

ﬂ DigiGraf-CU1 - Entidades Lineales
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16.- Contestar Si a la pregunta de si desea crear el archivo nuevo.

DigiGraf-CU1 - Entidades Lineales‘ -

El archivo CAinfograf\DatGen\Sanchotorres.eln no existe.
:Desea crearlo?

No | Cancelar

17.- Terminada la importacion de entidades lineales desde el archivo de atributos, se mostrarda un
formulario con las entidades lineales importadas, con la posibilidad de realizar en este momento el
mantenimiento de dichas entidades. Pulsar el botén Cerrar para continuar.
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El mantenimiento de entidades lineales, incluida la importacion desde varios formatos, es posible
realizarlo en cualquier momento desde el Menu Herramientas > Entidades lineales (Vias).



18.- Finalizada la importacidn, se mostrara un informe con el resultado de los elementos importados y los
avisos/errores encontrados. Pulsar el botén Cerrar para cerrar el informe y comprobar el resultado

grafico.
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19.- Si se desea tener los dos parcelarios mezclados, ahora que el archivo gréfico infograf (.ifg) se
encuentra abierto, se puede realizar la carga del otro parcelario de manera andloga a la del primer
parcelario importado, siguiendo los pasos descritos desde el punto 8.- de la pagina 7.

Si se desea tener los parcelarios separados en archivos graficos infograf (.ifg) distintos, se deberdn
repetir los pasos anteriormente descritos desde el punto 2.- de la pdgina 5, y seleccionar el tipo
parcelario a importar, rustico o urbano en formato FICC-DGC-MUC.

El resultado final después de la importacion sera similar a la siguiente imagen.
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IMPORTAR PARCELARIOS EN FORMATO SHAPEFILE

Los archivos cartograficos en formato Shapefile (se puede descargar libremente de la Sede Electrdnica del
Catastro (SEC) > apartado de servicios que requieren autentificacién > servicios > reutilizacién de datos
catastrales > descarga de datos y cartografia por municipio > descarga de cartografia vectorial-formato
Shapefile) conviene guardarlos en una carpeta con el nombre del municipio dentro de la carpeta \DatFmt,
la cual esta contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicaciéon, es decir, normalmente sera la
carpeta: C:\infograf\DatFmt\Nombre_Municipio\.

Los archivos cartograficos en formato Shapefile son dos comprimidos (Urbana y Rustica). Incluso pueden
llegar comprimidos dos veces. Hay que descomprimirlos hasta que aparezcan los archivos resultantes,
preferentemente en subcarpetas separadas dentro de la carpeta del municipio, ya que una vez
descomprimidos se generan multiples archivos con nombres fijos y extensiones .SHP, .SHX, .DBF, etc.

1.- Para importar los archivos en formato SHAPEFILE es necesario tener un archivo grafico infograf (.ifg)
abierto. Se puede abrir un archivo existente desde el Ment Archivo > Abrir o botén & + Opcién

Archivo Grdfico infograf (.ifg) o crear uno nuevo desde Menu Archivo > Nuevo o boton [+ Opciodn
Archivo Grdfico infograf (.ifg).

Para crear un archivo grafico (.ifg) nuevo, se deberan seguir los pasos desde el punto 2.- al 7.- del
apartado Importacion de la Cartografia Catastral Existente > Importar Formato FICC-DGC (pdgina 5).

2.- En este caso se comenzara con la seleccion de un archivo grafico infograf (.ifg) existente, que se abrira
desde el Menu Archivo > Abrir o botén & + Opcidn Archivo Grdfico infograf (.ifg).
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3.- Desde el formulario Abrir Archivo, seleccionar la opcién Archivo grafico infograf (.ifg) y pulsar el botdn
Aceptar.
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4.- Seleccionar el nombre del archivo grafico infograf (.ifg) a abrir y pulsar el botdn Abrir.
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5.- Importar la informacion catastral desde el Menu Archivo > Importar > Parcelario .SHP y .DBF.
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6.- A continuacion se realiza la carga del parcelario de municipio en formato SHAPEFILE. Si los parcelarios
de urbana y rustica se van a guardar juntos en el mismo archivo grafico infograf (.ifg) la importacion se
realizard en dos fases analogas, una para el parcelario de rustica (lo primero) y otra para el parcelario
de urbana. Este orden es necesario para que la Escala de Referencia quede con el valor del parcelario
de urbana (normalmente 1000). El valor de la Escala de Referencia influye en el tamafio de los rétulos
en pantalla. Para cambiar su valor: Menu Ver > Opciones > Escala de Referencia. En cualquier caso hay
que seleccionar el archivo MAPA.SHP del conjunto de archivos del formato SHAPEFILE del parcelario
deseado y pulsar el boton Abrir.
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7.- La aplicacion leerd el contenido de los archivos Shapefile y mostrard una lista con los mapas
encontrados. Si hay mds de uno se debera elegir y pulsar el botdn Importar. Normalmente sdlo existira
uno. Se recomienda mantener las opciones que aparecen por defecto.
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8.- Finalizada la importacion de la cartografia, es posible crear un archivo de entidades lineales
importando el archivo CARVIA.DBF del formato Shapefile. Pulsar el botdon Si para importar ahora las
entidades lineales en un archivo nuevo o existente.

-
Importar entidades lineales e th

i Desea importar ahora las entidades lineales del archivo
CARVIA.DBF ?




En el archivo de entidades lineales se almacenan las vias (cddigo de via o entidad lineal, sigla de via y
nombre de via) que se pueden utilizar posteriormente en el mantenimiento de croquis catastrales para
cargar automaticamente, los datos de vias, en las fachadas y propiedades de la parcela catastral.

9.- Introducir un nombre nuevo (por ejemplo el nombre del municipio) a crear y pulsar el botén Abrir.
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10.- Contestar Si a la pregunta de si desea crear el archivo nuevo.

DigiGraf-CU1 - Entidades Line_ =

|_ El archivo C\infografyDatGen\Sanchotorres.eln no existe.
= :Desea crearlo?

11.- Terminada la importacién de entidades lineales desde el archivo CARVIA.DBF, se mostrara un
formulario con las entidades lineales importadas, con la posibilidad de realizar en este momento el
mantenimiento de dichas entidades. Pulsar el botén Cerrar para continuar.
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El mantenimiento de entidades lineales, incluida la importacién desde varios formatos, es posible
realizarlo en cualquier momento desde el Menu Herramientas > Entidades lineales (Vias).



12.- Finalizada la importacidn, se mostrara un informe con el resultado de los elementos importados y los
avisos/errores encontrados. Pulsar el botén Cerrar para cerrar el informe y ver el resultado grafico.
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IMPORTACION DE PARCELARIO .SHP y .DEF

Archivo SHP: C:linfografiDatFmt\Ejemplo\28_999_RA_2017-09-22_SHF\MAPA.shp
Archive DBF: C:linfografiDatFmt\Ejemplo\28_999_RA_2017-09-22_SHF\MAPA.dbf
Tabla de Transf. Codigos:

C:\Program Files (x86)\DigiGraf-CU1\FICCtabla.tbf

Tamafio de rétulos y simbolos de cédigo.
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** ELEMLIN: 9918 registros - 9886 tramos.
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R
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13.- Si se desea tener los dos parcelarios de urbana y rustica juntos, ahora que el archivo gréfico infograf
(.ifg) se encuentra abierto, se puede realizar la carga del segundo parcelario de manera analoga a la
del primer parcelario importado, siguiendo los pasos descritos desde el punto 5.- de la pagina 13.
Si se desea tener los parcelarios separados en archivos graficos infograf (.ifg) distintos, se deberan
repetir todos los pasos anteriormente descritos en este apartado.

El resultado final después de la importacidon serd similar a la siguiente imagen.
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IMPORTAR CROQUIS CATASTRALES (FXCC)

La importacién de croquis catastrales se realiza de forma masiva desde el formato FXCC. Para ello es
necesario que los croquis catastrales se encuentren en una carpeta del disco duro con la estructura de
directorios definida para el formato FXCC para un municipio. Esta estructura estd compuesta por un
directorio raiz cuyo nombre comienza por el cddigo de Delegacion (2 digitos) seguido del cddigo de
Municipio (3 digitos), es decir, \DDMMM. Dentro de este directorio hay un directorio para cada parcelay su
nombre son los primeros 14 (catorce) caracteres de la Referencia Catastral, es decir, para cada parcela:
\DDMMM\RRRRRRRCCCCCCC. Dentro del directorio de parcela hay dos archivos, ambos con nombre de 14
caracteres (los 14 primeros de la Ref. Cat.), uno con extensién .ASC y el otro con extension .DXF. Ademas
puede haber fotografias con la extension .JPG. El nombre de la fotografias siempre comenzara por los
primeros 14 caracteres de la Referencia Catastral.

El directorio raiz de esta estructura debera estar almacenado dentro de la carpeta \DatFmt, la cual esta
contenida en la carpeta raiz de datos de la aplicacion, es decir, normalmente deberd estar dentro de
C:\infograf\DatFmt\.

Ejemplo: C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S.DXF
C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S.ASC
C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S_FOTO_1.JPG
C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S_FOTO_2.JPG

NOTA: Para importar una Unica parcela desde los archivos basicos (.ASC, .DXF y .JPG) del croquis catastral
en formato FXCC leer desde el punto 5 en la pagina 19.

NOTA: Los archivos que contienen los croquis siempre deberan estar descomprimidos.

1.- Abrir la aplicacion desde Men Inicio > Programas > DigiGraf-CU1. Si ya esta abierta y hay un archivo
grafico infograf (.ifg) abierto o un municipio (Croquis Catastrales), se deberd cerrar todo desde Menu
Archivo > Cerrar Todo, ya que para importar una carpeta de croquis catastrales hay que estar en
situacién de ‘todo cerrado’.

2.- Importar la carpeta de croquis catastrales, almacenada en la subcarpeta \DatFmt de la carpeta raiz de
datos, desde el Menu Archivo > Importar > Carpeta en formato FXCC/FXCU1/FXCR.
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3.-

4.-

Seleccionar la estructura de carpetas FXCC correspondiente con la Delegacién y Municipio (DDMMM),
mantener las opciones por defecto y pulsar boton Importar.
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Realizada la importacion, se mostrard un informe con el resultado de los croquis importados y al final
del informe se mostrara el identificador interno (‘Id’) para la carpeta de croquis importada. Este
identificador, mas los codigos de municipio y delegacidn, seran los parametros que se utilizaran para
abrir el municipio de croquis importados (ver apartado Mantenimiento de Croquis Catastrales > Abrir
un Municipio (Croquis Catastrales), pagina 21). Para cerrar el informe de errores y continuar se debera
pulsar el botdn Cerrar.
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Finalizada la importacion masiva de los croquis catastrales en formato FXCC se debera realizar un
calculo masivo de todas las parcelas del municipio mediante la funcién Menu Herramientas > Cdlculo
de superficies (Municipio). Esta funcién permite calcular la superficie de los centroides de todas las
plantas de cada parcela y las superficies globales de cada parcela del municipio, sin cambiar la
topologia de lineas, y manteniendo opcionalmente las superficies importadas en los centroides.

De esta manera, el municipio queda preparado para poder realizar el mantenimiento de los croquis.
Para realizar el calculo es necesario que el municipio se encuentre abierto (Ver apartado Otras
Herramientas > Calcular Superficies por Municipio, pagina 98).

También es posible importar una Unica parcela desde los archivos basicos (.ASC, .DXF y .JPG) del
croquis catastral en formato FXCC. (Siempre archivos descomprimidos). (Ver punto 5.-)



5.-

6.-

7.-

Para importar una Unica parcela en formato FXCC es necesario tener abierto el municipio

correspondiente donde se desea importar la nueva parcela (Ver apartado Mantenimiento de Croquis
Catastrales > Abrir un Municipio (Croquis Catastrales), pagina 21). La Referencia Catastral de la parcela

a importar no puede existir en el municipio abierto, tiene que ser nueva.

Importar la parcela desde el Menu Archivo > Importar > Parcela en formato FXCC / FXCU1 / FXCR.
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Seleccionar el archivo .ASC de la parcela y a continuacion pulsar el botén Abrir. Todos los archivos de
la parcela: .ASC, .DXF y las fotos .JPG de la parcela, deben de tener nombres que comiencen por los 14
primeros caracteres de la Referencia Catastral y estar juntos en la misma carpeta.
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No se puede importar una parcela que ya exista en la carpeta de croquis catastrales del municipio que
se encuentra abierto. Si se desea importar una parcela ya existente, previamente se debera eliminar la
existente desde el Menu Edicién > Eliminar, tecla SUPR o botdn X (Ver apartado Mantenimiento de
Croquis Catastrales > Eliminar Parcelas/Plantas, pagina 87). Si no se desea eliminar la parcela existente

entonces habra que importar la parcela en otra carpeta de croquis catastrales del municipio que tenga
otro identificador ‘Id’ diferente y no tenga la parcela a importar como existente.



8.- Comenzard la importacion de la parcela en formato FXCC. Al final se obtendra un informe del resultado
de la importacion. Para cerrar el informe pulsar el botén Cerrar.

3 DigiGraf-CU1 - Importar una parcela FXCC/FXCUL/FXCR [=5e

Archivo ASC: ClinfografiDatFmt\Ejemplo\4518156VK1234N14518156VK1234N.asc -
Tamafio: 190 bytes.
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Mediante la funcion Mena Herramientas > Calculo de superficies (Municipio) se debera realizar el
calculo de las superficies de los centroides y globales de la parcela importada, para lo cual, se deberd
seleccionar como Unica parcela modificada, la parcela importada. (Ver apartado Otras Herramientas >
Calcular Superficies por Municipio, pagina 98). Esta funcidon permite elegir los calculos a realizar sin
cambiar la topologia de lineas y manteniendo opcionalmente las superficies importadas en los
centroides.

También es posible calcular las superficies de los centroides y globales de la parcela importada desde
la funcion Menu Herramientas > Calculo de superficies (Parcela), sin embargo, esta funcién si
recalcula de nuevo la topologia de lineas y sustituye los valores previos de superficies de los centroides
(Ver apartado Otras Herramientas > Calcular Superficies por Parcela, pagina 100).
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MANTENIMIENTO DE CROQUIS CATASTRALES

En los siguientes apartados se describen funciones basicas para el mantenimiento de los croquis catastrales
mediante la aplicacidn DigiGraf-CU1: funciones de dibujo y edicidn, calculo automatico de topologia de
lineas, calculo automadtico de superficies de locales y subparcelas desde los centroides, asi como de las
superficies globales de cada parcela, digitalizacion de croquis con imagen digital de fondo en pantalla
(ortofoto o plano escaneado), etc.

ABRIR UN MUNICIPIO (CROQUIS CATASTRALES)

Para comenzar con el mantenimiento de los croquis catastrales de plantas de parcelas, es necesario abrir la
carpeta de croquis catastrales del municipio (nuevo o existente).

Todos los datos de los croquis catastrales generados por la aplicacion DigiGraf-CUl quedaran
almacenados en una carpeta para cada municipio situada dentro de la subcarpeta \DatCrq, la cual esta
contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacion, es decir, normalmente estaran en una carpeta
guardada detrds de la carpeta: C:\infograf\DatCrq\.

La carpeta con los croquis del municipio a su vez estara identificada por \DDMMM#U1\, donde ‘DD’ es el
cddigo de la Delegacidn, ‘MMM’ el cddigo de Municipio y ‘# el identificador interno ‘Id’ para el municipio
(letras desde la A hasta la Z, permitiendo tener hasta 26 carpetas en donde almacenar croquis catastrales
para un mismo municipio). ‘U1’ al final es un valor fijo.

Detrdas de la carpeta del municipio siempre existird una subcarpeta \Fotos para guardar las fotos
correspondientes del municipio.

1.- Para crear un nuevo municipio de croquis catastrales: Menu Archivo > Nuevo o botén (3.
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2.-

3.-

4.-

Desde el formulario Nuevo Archivo, seleccionar la opcion Municipio (Croquis Catastrales). A
continuacién seleccionar la delegacidon, el municipio, un identificador interno ‘Id’ para el municipio
(letras desde la A hasta la Z, permitiendo tener hasta 26 carpetas en donde almacenar croquis
catastrales para un mismo municipio) y el tipo de croquis (normalmente Urbana/Rustica FXCC). Pulsar
el botdon Aceptar para crear el nuevo municipio.

Tipo de Archivo Nuevo 1
’7 ® Municipio (Croguis Catastrales) " Avrchivo Grafico infograf (ifg)
~Nuevo Municipio
Delegacion 2 Municipio 3
|28 MADRID ~| |999 SANCHOTORRES ~]
[ Identiicaor Interna: [ A | @ Urbana/Rustica PXCC  Rustica FXCR
Gerencia Texto para bisgueda de Municipio
|1 MADRID-PR. Buscar
infograf 5
I Aceptar I Cancelar |

Si se desconocen los cédigos de delegacidon y municipio para el municipio a crear, es posible buscar el
municipio introduciendo el nombre en el cuadro Texto para busqueda de Municipio y pulsar el botdn
Buscar. Si existe un municipio con el texto de busqueda, se mostrard en los cuadros desplegable.
Pulsar el botén Siguiente para continuar buscando mds municipios con el texto a buscar. Pulsar el

botdn Aceptar para crear el nuevo municipio.

’fTipo de Archivo Nuevo
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5.-

Desde el formulario Abrir Archivo, se elegira la opcién Municipio (Croquis Catastrales), y se podra
seleccionar un municipio existente desde el control desplegable. También es posible buscar el
municipio existente, introduciendo el nombre a buscar en el cuadro Texto para busqueda de municipio
y pulsar el botén Buscar, cuando se encuentra un municipio con el texto de busqueda, este aparece en

el control desplegable. Pulsar el botdn Aceptar para abrir el municipio.

DigiGraf-CU1 - Abrir Archive
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2

Cancelar ‘

Se pueden cambiar los nombres (no los cédigos) del municipio y de la delegacién desde la funcidn
Propiedades del Municipio (Mena Archivo > Propiedades del Municipio). Ver mas adelante el

apartado Otras Herramientas > Propiedades del Municipio, pagina 90.

ABRIR UNA PARCELA

La parcela siempre se identificard por su referencia catastral de 14 caracteres. Cada parcela guardara las
propiedades propias de la parcela, como el expediente catastral, la fachada principal (domicilio tributario
de la parcela), fotos de fachada, etc. y los croquis catastrales de las plantas significativas y general de la
parcela. Para abrir o crear una parcela catastral es necesario tener abierto un municipio de croquis
catastrales. Cuando se crea un nuevo municipio de croquis catastrales o se abre uno existente, el siguiente

paso obligado es la seleccidn de una parcela nueva o existente.

1.-

2.-

Para una parcela nueva se deberd introducir la referencia catastral de 14 caracteres dividida en dos
partes de 7 caracteres. Se introduciran los primeros 7 caracteres de la referencia en el cuadro de texto
Parcela y los 7 siguientes en el cuadro de texto Plano. Si es una parcela de rustica, por ejemplo la
parcela 101, poligono 9 de la gerencia 28, municipio 999 y sector A, se introducird 28999A0 y 0900101.

R —
ﬁDig\Grﬂf—CUl - 28:900.AU - Referencia Catastral de Parcela

Parcela Fano 1 2
[6713414 V12345 ] [ aceper

Mo hay parcelas
\ [l

Blsqueda de Parcela

infograf

Confirmar la creacion de la nueva parcela pulsando el botén Si.

,

La parcela 6713414VK1234S no existe.
¢ Desea crearla nueva ?




3.- Para una parcela existente, se podra introducir la referencia catastral en los cuadros de texto o
seleccionarla en el control desplegable de parcelas existentes.

/43 DigiGraf-CU1 - 28.992.A,
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4518156VK1234N ﬂ
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5.-
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Seleccionada la parcela (nueva o existente) se mostrard un formulario con las propiedades de la
parcela, donde se deberan introducir los datos del expediente catastral, la situacion de la parcelay las
fotos de fachada. Se puede mantener el resto de parametros que aparecen por defecto.

Rsl. Expedients. [123456
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En la fachada principal (PR) se pueden introducir manualmente los valores de la situacién de la parcela.

Codigo de via:
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Cargar de Entidades Lineales |

(Codigo de wia 99939; imprime solo el
nombre de wia)

Nombre de via, IART\STAS

MNdmera policia: |[3g
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6.- Otra posibilidad es buscar la via por el cédigo o nombre desde un archivo de entidades lineales (vias)
pulsando el botdn Cargar de Entidades Lineales. (Ver mas adelante el apartado Otras Herramientas >
Entidades Lineales (Vias), pagina 94)

- B
Il
Codigo de via: IT 2345 || CargardeEntidades Lineales 4 Aceptar |
Siglas: ICL— (Cadigo de wia 99999: imptime salo el
nombre de wia)
Mombre de wia: IART\STAS
Mamero policia: |39
Duplicado Anular Cancelar
infograf

7.- Seleccionar el archivo de entidades lineales y pulsar el botdn Aceptar.
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8.- La via se puede buscar introduciendo en el formulario de Entidades Lineales un valor (cédigo o
nombre) en el cuadro de texto Buscar y pulsar el boton Buscar o seleccionandola en la tabla en la
columna Entidad Lineal. Pulsar botén Aceptar (Insert) para seleccionar la via y continuar.
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infograf 3
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Ver mas adelante el apartado Otras Herramientas > Entidades Lineales (Vias).




9.- Para asociar una fotografia de fachada, se deberd seleccionar primero una de las tres opciones (F1, F2,
F3) y a continuacidn pulsar el boton Cambiar. Después seleccionar la imagen (formato .jpg) que debera
estar guardada en la subcarpeta \Fotos detrds de la carpeta de croquis catastrales del municipio
descrita en la introduccién de ABRIR UN MUNICIPIO (pégina 21).

10.- Para cambiar a otra parcela, ya sea nueva o existente, se debera utilizar la funcion Menu Archivo >
Parcela o botén lﬂ]
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11.- Para cambiar las propiedades generales de una parcela abierta, se debera utilizar la funcién Menu
Archivo > Propiedades de la Parcela o botén B
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12.- Con la parcela actual abierta, se mostrard en la ventana de Texto, la informacién general (Menu
infograf > Informacion General) de la parcela: referencia catastral, situacidn, superficies calculadas, las
plantas de la parcela existentes, ubicacion del archivo en donde se almacenan las propiedades de la
parcela, etc.
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ABRIR UNA PLANTA

En una planta quedara almacenada la representacién grafica de los locales en las plantas significativas, o de
las subparcelas en la planta general, para identificar las construcciones de los edificios de la parcela. Para
abrir una planta existente, o crear una planta nueva, es necesario tener abierta una parcela en un

municipio de croquis catastrales (Menu Archivo > Parcela o botén lﬁl).

1.- Desde una parcela activa se puede abrir o crear una planta nueva desde el Menu Archivo > Planta o

botdn @
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2.-

3.-

4.- En propiedades de la planta (Menu Archivo > Propiedades de la Planta o botdn ), formulario que se
muestra cuando se crea una planta nueva, se puede cambiar el nombre o la foto de la planta para que
sean estos datos los que se rotulen en la impresién del croquis de la planta. Las fotos normalmente se
asignan en propiedades de parcela y raramente es necesario hacerlo aqui. El nombre sale por defecto.
Si la representacion singular de varias plantas significativas es la misma, se puede dibujar sélo una
planta que representa a las distintas plantas iguales y sefalar el Numero de Plantas que simboliza
(incluida la que se dibuja). Si por ejemplo desde la planta 03 a la 05 son iguales, se dibujara la planta 03
y se introducird el valor 3 en el cuadro de texto Numero de Plantas que simboliza (el nombre en este
caso deberd ser PISOS 03 A 05). La superficie la calculara la aplicacién y su valor a nivel de parcela
dependera del numero de plantas que simboliza.
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Para crear una planta nueva se debera introducir un cédigo de planta permitido, por ejemplo el cédigo
‘GN’ de Planta General, donde se representan las subparcelas que identifican las construcciones de los
edificios de la parcela.

Para seleccionar una planta existente se deberd seleccionar en el control desplegable de Plantas
existentes y pulsar el boton Aceptar.
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Cancelar
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5.- Una vez abierta (nueva o existente) la planta apareceran dos ventanas, la ventana de Texto y la
ventana Grdfico. La aplicacién quedara en modo Visualizacion.
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En la ventana Grdfico se visualizard el croquis catastral. En el caso de tener mds de mil elementos
graficos se mostrara un zoom inicial sobre el primer elemento del archivo (para acelerar la apertura de
un archivo grande), en caso contrario, todo el contenido. La ventana Texto mostrara la informacion
general de la planta abierta, informacidn de las funciones que se realicen durante una sesién de
trabajo o la informacidn detallada del elemento gréafico que se encuentre seleccionado.

6.- La ventana Texto es la Unica de las dos ventanas que puede ocultarse. Esto es posible desde el Menu
Ver > Ventana de Texto o con el botén Ocultar de la ventana Texto. Se puede volver a mostrar en
cualquier momento desde el Menu Ver > Ventana de Texto. Para cambiar la presentacidn de las

ventanas utilizar las funciones de mosaico del Menu Ventana o botén El, y para maximizarlas botén
El o ‘doble clic’ sobre la barra superior de la ventana a maximizar.
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7.- Para comenzar a navegar por la cartografia se pueden utilizar las funciones de encuadres, zoom, etc.
del Menu Ver o desde la barra de herramientas con los botones £ & aEeaaae (Leer
detalles en Menu Ayuda > Contenido > Botones en barra de Herramientas).

8.- Estando en modo Visualizacion, se puede seleccionar un elemento grafico con la funcién del Menu
infograf > Informacién del elemento (Botdn @) o directamente haciendo ‘Doble-Clic’ sobre el
elemento grafico a seleccionar. Una vez seleccionado se mostrard en la ventana Texto informacion
detallada del elemento seleccionado (Cddigo, atributos, coordenadas, etc.).
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9.- Para cerrar la planta abierta: Menu > Archivo > Cerrar o botén i+



DIBUJAR PERIMETRO DE PLANTA/PARCELA

En una parcela nueva, el perimetro de la planta o parcela debe de coincidir, en lo posible, con la
representacién grafica de la parcela existente en la cartografia catastral. A continuacidn se describen
varias opciones para copiar el perimetro de la parcela desde la cartografia catastral existente. Para ello
es necesario visualizar la cartografia existente mediante las funciones para el Archivo Gréfico de

Referencia que también se describen a continuacion.

En una parcela que ha sido importada desde el formato FXCC, ya viene la representacién grafica de la
parcela existente en la cartografia catastral, con lo cual los siguientes pasos no son necesarios, aunque

se pueden utilizar para modificar o contrastar si hay coincidencia entre ambas cartografias.

ARCHIVO GRAFICO (CARTOGRAFIA) DE REFERENCIA

1.- Abrir una nueva planta, por ejemplo la Planta General ‘GN’. Para dibujar el perimetro de la parcela
en la nueva planta se puede utilizar como referencia el parcelario catastral importado previamente
(ver apartado Importaciéon de la Cartografia Catastral existente, pagina 5) y guardado como un
archivo gréfico infograf (.ifg). Para visualizar el parcelario como referencia utilizar el formulario

Archivo Grafico de Referencia desde el Menu Ver > Archivo grafico de referencia o botén r (mas

informacidn en el apartado Trabajar con Archivos graficos de referencia, pagina 130).
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2.- Seleccionar el archivo grafico infograf (.ifg) donde quedd guardado el parcelario catastral del
municipio (importado previamente) con el botén Examinar Disco. También es posible tener
guardado por defecto el nombre del archivo grafico de referencia para este municipio en las
propiedades del municipio (ver apartado Mantenimiento de Croquis Catastrales > Propiedades del
Municipio, pagina 90) y ponerlo directamente como referencia pulsando el botdn Por Defecto.
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3.- El parcelario sera visible mientras no se cierre con el botén Quitar Actual desde el formulario
Archivo Grafico de Referencia o se desactive la casilla Visualizar el A. G. Ref. Mientras se encuentre

abierto un archivo grafico de referencia, el botdn r quedard presionado (conmutador). En la
siguiente ventana ya se visualiza el Archivo Grafico de Referencia (A.G.Ref.).
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4.- Para localizar la parcela en el archivo grafico de referencia se puede utilizar la funcion del Menu

infograf > Buscar o botdn #% o teclas ‘Ctrl + B’. El texto de busqueda serd la Referencia Catastral y
se marcara la opcion ‘Ambos’ que realiza la busqueda en los atributos de los centroides y en los
rétulos.
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5.- Si existen centroides que coincidan con el texto de busqueda, estos se mostraran resaltados en
color blanco, apareciendo el primer centroide encontrado en el centro de la ventana Grdfico.
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6.- Localizada la parcela, el siguiente paso consistira en dibujar el contorno de la parcela copiando, en
la planta abierta actual, las lineas existentes en el archivo grafico de referencia (el parcelario del
municipio). Esta accidon se puede llevar a cabo de varias maneras que se describen a continuacion.



Para comenzar a dibujar es necesario activar el modo Dibujo/Edicion (Menu Dibujo > Modo

Dibujo/Edicién o botdn —‘?). Inicialmente, cuando se abre una planta o un archivo grafico infograf
(.ifg) siempre se abre en modo Visualizacion, pero para dibujar hay que activar el modo dibujo. El

botén - es un conmutador, presionado indica que esta activo el modo Dibujo/Edicion.
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7.- Para dibujar el contorno de la parcela o planta se utilizara el cédigo (capa) ‘LP’ desde el Menu
Cédigos > Cambiar cédigo (botdn = o tecla de funcidn ‘F2’) o presionando directamente el botdn

(Cédigo de Perimetro de Planta/Parcela). (Mas informacion para el dibujo de nuevas lineas mas
adelante en los puntos 2.- al 4.- del apartado Dibujo de Locales/Subparcelas, pagina 50).

ﬁ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.GN) 4[DigiGraf-CU1-Grafico]

E Archivo Edicion Ver infograf Modificar Herramientas Ventana Ayuda
ODed & el : i 2 Vs | &

LP -] = - Seleccién de codigos actual.. Ctrl+L 8’ Pad

Editar codigos... [t ¢ 57

Seleccionar codigos...

RIAGZE 222002
~ 0 B L8

LA W

B lmina e

-
4 4
“V\suahzﬂciﬁn

Encuadre por arrastre 282220668 4111161.884 infograf




8.- Una opcién para duplicar lineas desde archivo grafico de referencia es utilizar la funcion del Menu
Dibujo > Duplicar elemento grafico del A.G.Ref. (botdn F@) o desde el formulario Archivo Grafico
de Referencia > Boton Duplicar Elemento Grafico del A.G.Ref.)
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9.- Seleccionar la linea del archivo grafico de referencia a duplicar con el botdén izquierdo del ratén y la
linea quedara duplicada. Repetir para el resto de lineas del perimetro de la parcela. Con el botdn
derecho del ratén o con la tecla ‘Intro’ se puede repetir la funcién anterior (en este caso, Duplicar
elemento grdfico del A.G.Ref.) sin tener que volver a llamar cada vez la funcion desde el menu o
desde el botén de la barra de herramientas.
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El resultado, una vez duplicadas todas las lineas del contorno de la parcela, sera similar a la
siguiente imagen.
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Finalizada la duplicacién de las lineas del perimetro de la parcela, se podra quitar temporalmente la
visualizacion del archivo grafico de referencia desde el Menu Ver > Archivo grafico de referencia

(botodn r ) opcidn Visualizar el A.G.Ref., o quitarlo definitivamente con el botén Quitar Actual.
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El resultado sera similar a como se muestran en la siguiente imagen.
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10.- Otra forma de duplicar la linea perimetral de la parcela es dibujarla de nuevo empleando los
mismos vértices existentes en el archivo grafico de referencia que definen el contorno de la
parcela. Para ello se aconseja visualizar los vértices del archivo grafico de referencia con la funcion
del Menu Ver > Opciones > Visualizacion resaltada de los vértices o botén

2] DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.GN) - 1DigiGraf—CU1—Gréﬁcoﬂﬂ_ﬁJ
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El botdn (Visualizacién resaltada de los vértices) es un conmutador, cuando esta presionado
indica la visualizan de los vértices, para desactivar la visualizacion se debera volver a presionar. Si el
parcelario que se esta visualizando fuera muy grande, la respuesta en panoramicas puede ser lenta,
por lo que es preferible trabajar con zooms en los que se muestra poca cartografia.

11.- Para poder utilizar los mismos vértices existentes en el archivo grafico de referencia se debera
activar primero la opcidn Proximidad en A.G.Ref. del formulario Archivo Grafico de Referencia

(Menu Ver > Archivo grafico de referencia o botdn r ), o activarla desde el Menu Préximo >
Proximidad en archivo grafico de referencia.

DigiGraf-CUL - Archi ' [

Examinar Disco For Defecto Croquis Catastral Cluitar Actual |

‘ Chinfograf\DatGrafSanchotorre s.ifg
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||7 Proximidad en A.G Pef; I @ Duplicar directo al cadigo actual (solo 1 pto.)

- Duplicar con cadigo original (2 puntos). El codigo
dehe existir en destino. 5i copia centroides.
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| Aceptar | Cancelar |

[ Activar Cambio de Escala en AG.Ret.




12.- Si esta activada la funcion del Menu Préximo > Proximidad continua en botdén principal o botdn

(por defecto esta activado), los puntos a tomar podran ser los mismos puntos que existen en el
archivo grafico de referencia, siempre que la toma de puntos se encuentre dentro del valor de
tolerancia existente en el Menu Préximo > Opciones de Proximidad > Distancia de proximidad.
Con el botén izquierdo del ratén se van tomando los puntos, finalizando cada linea con el botdn
derecho. Si cada punto que se toma esta dentro del valor de proximidad se guarda el mismo punto
del archivo gréfico de referencia. En caso contrario se guarda el punto tomado.
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13.- Existe otra opcidén que permite copiar automaticamente todas las lineas del perimetro e interiores

de separacién de subparcelas de una parcela completa desde una parcelario de urbana o rustica
existente, asi como los centroides de parcela y subparcelas correspondientes. Con esta funcién se
simplifica la obtencién de la Planta General ‘GN’.
Para poder utilizar esta funcidn es necesario que el parcelario se haya cargado desde el formato
FICC (urbana o rustica) haciendo uso de la aplicacion DigiGraf (sistema de digitalizaciéon y
mantenimiento de cartografia catastral, parcelarios de urbana y rustica, desarrollada por SIGRAF,
s.l., formato FICC) y ademads se haya realizado el célculo de superficies en dicha aplicacion.

14.- Seleccionar el archivo grafico infograf (.ifg) creado en la aplicacion DigiGraf como referencia
desde el Meni Ver > Archivo Gréfico de referencia o boton I .

2 DroiGrat-CUL-(Z8.599 AUASIBISEVRIZSAN.GN) - [DigiGrat-CUL-Grafico)
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Se mostrara el parcelario en pantalla. Volver a mostrar el formulario Archivo Grafico de Referencia
y pulsar el botdn Copiar Planta General desde el A.G.Ref. También se puede lanzar la funcidon
desde el Menu Dibujo > Copiar Planta General desde el A.G.Ref.

Recordar que para poder duplicar la parcela es necesario tener activado el modo Dibujo/Edicion
(Ment Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botdn J?).

o DigiGraf-CU1 - Arc

Examinar Disco | For Defecto Croguis Catastral Cluitar Actual ‘
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Aceptar ‘ Cancelar |
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Diseminado: 00(2)+Cuadricula(2)+Parcela(3)+Flana(?)

Rustica: Poligono(3)+Parcelal®) (Sdlo Gitimos 7 u 8
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;, Referencia Catastral a copiar ?

1513156VK1234N]l I

16.- Si existen centroides validos en el archivo grafico de referencia, que coincidan con la referencia
catastral introducida, se copiara la planta general.
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17.- La funcién quita automaticamente el archivo de referencia, mostrandose la planta copiada. Ahora
se podran eliminar, modificar o afadir las lineas interiores de la parcela.
Para agregar mas parcelas colindantes (Ej. Agrupaciéon de parcelas) sélo se debera volver a
seleccionar el archivo grafico de referencia e introducir la referencia de la parcela colindante a
copiar.

VISUALIZAR UNA IMAGEN DE FONDO DE PANTALLA

La digitalizacién de una planta se puede realizar con una mesa digitalizadora o con el ratén.
Opcionalmente también con una imagen digital georreferenciada de fondo en pantalla (plano
escaneado u ortofoto) y la cartografia existente superpuesta. También es posible el dibujo mediante la
Linea de Comandos de la aplicacion, haciendo uso del teclado.

Se puede georreferenciar una imagen digital (por ejemplo un plano escaneado) manualmente,
mediante puntos de referencia, para poder visualizarla como fondo de pantalla, permitiendo
prescindir de la mesa digitalizadora. Ver mas adelante el apartado Georreferenciacién Manual de una
Imagen Digital, punto 5 en pagina 42, y el apartado Trabajar con imagenes, pagina 138.

La alternativa mas facil para visualizar una imagen digital de fondo en pantalla se describe a
continuacién en los puntos 1 al 4.

1.-Cuando ya existe una imagen digital georreferenciada donde estdn representadas las
construcciones (plano escaneado), es posible visualizarla de fondo en pantalla para dibujar sobre
ella. La imagen debe de encontrarse en formato .jpg o .bmp y acompaiiada del correspondiente
archivo .geo con la georreferenciacion. Asi mismo debe de encontrarse sin angulo de giro (norte
arriba).

2.- La imagen mencionada en el punto anterior se puede visualizar mediante la funcion Menu Ver >
- . ik
Imagen Digital de Referencia o botdn =
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3.- Seleccionar la imagen de referencia mediante el botdn Examinar Disco desde el formulario Imagen
Digital de Referencia.

ﬂ DigiGraf-CUL - Imagen Digital de Referencia -e -
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" Blancao transparente. Megro cambiado a hlanco
infograf
| Cancelar |

4.- La imagen se mostrara de fondo en pantalla con el dibujo de la planta (cartografia) superpuesto.
Mientras no se quite la imagen de referencia, el botdn fe guedard presionado (conmutador). Se
puede quitar la visualizacion de la imagen digital de referencia desactivando la marca Visualizar la
1.D.Ref. del formulario Imagen Digital de Referencia o desde el botdn "‘-"rs, que al igual que el botdén

#=, es un conmutador. Presionados indican, respectivamente, que se visualiza la imagen o que hay
una imagen cargada.

ﬂ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.00) - [DigiGraf-CU1-Grafico]
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El archivo grafico que contiene la digitalizacién de la planta guardarda la informacion correspondiente
de la imagen digital de referencia para mostrarla en futuras sesiones de trabajo.

El resto de funciones, etc., del formulario Imagen Digital de Referencia se describen en el apartado
Trabajar con imagenes, pagina 138.




GEORREFERENCIACION MANUAL DE UNA IMAGEN DIGITAL

Si la imagen no estd georreferenciada e incluso tiene angulo de giro (el norte no esta arriba), se podra
georreferenciar manualmente, a partir de unos puntos de referencia de coordenadas conocidas.

Si se dispone de los planos escaneados de la construccidn, se pueden utilizar de fondo en pantalla para
digitalizar directamente sobre ellos, para ello es necesario georreferenciarlos manualmente como se
explica a continuacioén.

En los pasos anteriores se obtuvo el contorno de la parcela apoydndose en la cartografia existente y
quedo dibujada en la Planta General ‘GN’.

El siguiente paso sera crear una nueva planta, por ejemplo, la Planta Baja ‘00’ (apartado ABRIR UNA
PLANTA en pagina 27) y copiar desde la Planta General ‘GN’ el contorno de la parcela. Esto ultimo se
explica en los puntos 5.- al 7.- de DIBUJAR OTRAS PLANTAS (pagina 73) mediante la funcién del Menu

Dibujo > Duplicar Planta de la Parcela Actual o boton ;1(?

5.-Si la imagen no esta georreferenciada e incluso tiene angulo de giro (el norte no estd arriba), se
podra georreferenciar manualmente, a partir de unos puntos de referencia de coordenadas
conocidas (3 a 7 puntos), para que pueda ser visualizada de fondo en pantalla, mediante una
segunda alternativa: la funcién Menu Ver > Imagen de Fondo en Pantalla o botdn &7, El sistema
solicitara que se introduzcan las coordenadas de los puntos de referencia para el ajuste, los cuales
pueden introducirse por teclado o se pueden cargar desde la memoria de Puntos de Referencia de
la aplicacion (12 puntos). A continuacidn solicitard que se tomen esos puntos con el clic del botén
izquierdo del ratén sobre la imagen digital.

6.- Es preferible guardar previamente los puntos de referencia en la memoria obteniéndolos de la
cartografia existente para utilizarlos posteriormente en la georreferenciacion de la imagen. Para
ello, mientras se visualiza la cartografia existente, bien del archivo grafico actual, bien del archivo
grafico de referencia, se deberd llamar a la funcion Ment Ver > Puntos de Referencia o botdn

ﬂ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.00) - [DigiGraf-CU1-Grafical
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7.- Desde el formulario Puntos de Referencia, seleccionar un punto (1 a 12) y pulsar el botén Aceptar.

' x | 2
2 bt | Y:l z ‘
3 pas | Y'l z ‘
4 bt | h¢ | z ‘
5§ bt | s | z ‘
8 bt | Y:l z ‘
(i X | hd | z ‘
C 8 pas | he | z ‘
9 bt | h¢ | z ‘
10 b | Y.l Z ‘
cn bt | Y:l z ‘
C2 * ¥ z |
Anular Punto Anular Todos v Nisualizar los puntos y activar proximidacd

8.- Para obtener el punto de referencia se deberan tomar dos puntos, el primero es el punto base
(apoyo para modo orto, distancias, etc.), el segundo es el punto de referencia que realmente se
guarda. Normalmente el primer punto no es util, con lo cual se puede tomar en cualquier parte de
la cartografia (es indiferente), siendo el segundo punto el que realmente se guardard como
referencia.
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Se aconseja tener activada la funciéon del Menu Préximo > Proximidad continua en botén
principal o botdn , para que los puntos coincidan exactamente con la cartografia.

Si los puntos de referencia se estan tomando del archivo grafico de referencia se debera tener
activada la opcion Proximidad en A.G.Ref. del formulario Archivo Grafico de Referencia (Menu
Ver > Archivo grafico de referencia o botdn r ), 0 activarla desde el Menu Préximo > Proximidad
en archivo grafico de referencia.

Si ademas se activa la opcién del Menu Préximo > Opciones de proximidad > Visualizar indicador
del punto préximo se vera claramente el punto que se va a guardar (por defecto lo esta).



9.- Llamar de nuevo para cada punto a la funcion Menu Ver > Puntos de Referencia o botdn para
tomar el resto de puntos de referencia que se utilizaran en la georreferenciacion de la imagen.
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10.- Una vez obtenidos todos los puntos de referencia, el resultado serd similar al que aparece en la
siguiente imagen, donde se visualizan también los puntos de referencia memorizados:
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11.- Para georreferenciar la imagen de fondo en pantalla se ha de utilizar la funcion Mena Ver >
Imagen de Fondo en Pantalla o botdn .
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12.- Seleccionar la imagen para poner de fondo en pantalla desde el botén Cambiar Imagen.
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13.- Elegida la imagen, pulsar botén Seleccién directa en Puntos Ref. para seleccionar los puntos de
referencia guardados anteriormente. También es posible seleccionarlos uno a uno desde el botén
Puntos Ref. en cada punto o introducir las coordenadas de cada punto manualmente.

ﬂ% DigiGraf-CU1 - Pts. Referencia para Ajuste Coordenadas

Infroduzea las coordenadas de los puntos de referencia (minimo 3, méximo 7) para el
gjuste de la imagen de Fondo en pantalla

Coordenada X Coordenada '
Punta T | o000 | 0.0000 Puntos Rt
Punto &: I I Puntos Ref
Punto 3: I I Puntos Ref
Punto 4: I I Puntos Ref
Punto 5: I I Puntos Ref
Funta & I I Puntas Ref
Punto 7: I I Puntos Ref
7_eleccmn 1
Escala de Referencia: lm Cargar desde Ref. Ortofotos | g&ﬁs‘:;;

infograf

Einalizar

14.- Seleccionar los puntos de referencia (entre 3 y 7) y pulsar el botén Aceptar. Se mantendra el
orden de los puntos pero no la numeracion.

EDiglGraf—CUl - Seleccion de Puntos de Re‘ferenci_uJ

w1 X=282151.5200 Y=4111186.8100 Z=0.0000
w2 X=282159.2100 Y=4111186.0700 Z=0.0000
w3 X=282178.1200 Y=4111189.8200 Z=0.0000
w4 X=282188.4900 Y=4111189.5200 Z=0.0000
v & X=282189.2700 Y=4111177.9000 Z=0.0000
w6 X=282182.1200 Y=4111171.6900 Z=0.0000

&7 X=282159.6200 Y=4111168.2600 Z=0.0000

infograf 2

| Aceptar | LCancelar |

15.- Seleccionados los puntos, pulsar el botdén Finalizar para comenzar a tomar los puntos de
referencia sobre la imagen de fondo. Para mayor claridad en la toma de puntos, la cartografia del
archivo gréfico actual, o del archivo grafico de referencia, no se visualizara.

' DigiGrat-CU1 - Pts. Referencia para Ajuste Coordenadas ==

Introduzea las coordenadas de los puntos da referencia (minimo 3, madmo 7) para 2l
gjuste da laimagen de Fonda en pantalla.

Coordenads = Coomdenads v

Punio 1 [ 2021515200 | 41111060100 Funios Ret
Fundo 2 | IEETRE 00 | ATTVTHE 0700 Funios Rt
Pundo 3 [ 2821781200 | 41111898200 Puntos Rt
Funad. | LTI A1TT189 5200 Funlos Hit
Puno ;| 82183.2700 | A1M1177.8000  Puntos Ret
Funaf: | e2162 1200 | 41111716900 Funios Find
Punio 7| 282159.6200 |

4111168,2600 Puntos Ret

Selocoiin

Escala de Rgterencio: 00000 Corger desde Fef, Qrioiotos Hiacta o
nlos Rl




16.- Los puntos se deberan tomar segln los pida el sistema desde el panel de mensajes. Pulsar el
botdn Aceptar para comenzar.
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17.- Durante la toma de puntos, se pueden utilizar las funciones de encuadres, zoom, etc., del Menu
Ver o desde la barra de herramientas con los botones & & & A Bl & QA & & & (Ver Menu
Ayuda > Contenido > Botones en barra de Herramientas) para mayor precisién en la toma.
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18.-

19.-

Finalizada la toma de puntos, la aplicacion mostrara un mensaje con la opcién de crear un archivo
automatico de georreferenciacién (.geo). El archivo .geo sélo es valido cuando el angulo de giro
de la imagen es inferior a +-0.5 grados (359.5 a 360), es decir, cuando el norte queda arriba. Si el

angulo es mayor no se debera crear el archivo.

| |
e o I,

@) Actualmente no existe el archivo .geo con datos
=+ para georreferenciacion automatica.

" ; Desea crear el archivo
| Chinfograf\Datlmag\6713414VK12345_00.geo ?

XMin: 282149.966 YMin: 4111159.608

f XMay: 282193.726 YMax: 4111193.959
|Angu|o de Giro: 9.91 grados.

| R

Aunque tenga angulo de giro, la imagen digital se puede utilizar con esta aplicacion si se han
seguido los pasos anteriores para georreferenciarla. Los cdlculos quedan almacenados en el
archivo grafico de la planta para recordarlos cada vez que se abra la planta.

Sin embargo, si la misma imagen se desea utilizar en otro archivo grafico (otra planta), habria que
volver a repetir los pasos anteriores. Para evitar esto es preferible obtener externamente una
imagen sin angulo de giro para que si se pueda crear el archivo .geo de georreferenciacion
automatica y utilizarla posteriormente mediante la funcion Menu Ver > Imagen Digital de

Referencia, boton $= (puntos 1 al 4), mas facil de usar. (Mas informacién en punto 22, pagina 50).

La aplicacién muestra en la ventana Texto maximizada el resultado del cdlculo del ajuste de
transformacion de coordenadas, con las diferencias en coordenadas x e y de cada punto, el error
cuadratico medio final y el angulo de giro de la imagen.

%Ar(hivu Edicién  Ver infograf Cadigos Proximo Dibujo Medificar Herramientas Ventana Ayuda =& x

DSEH S AQu 0@ QACERARAAR |sis152535¢ [FVs | &
LP =22 F Xl v HEEAAP 0P PNYX
cl Ll LS FS | AF AL AS [ TL TH TX B E # O R
CALCULO DEL AJUSTE DE TRANSFORMACION DE COORDENADAS: -~
ri~ 7
o Pt. X Ref. (X Inst.) Y Ref. (¥ Inst.)
i 3 1 282151.5200 ( 131.55) 4111186.8100 ( 2171.77)
= = 2 282155.2100 ¢ 657.19) 4111186.0700 ( 2048.26)
&= o~ A 3 282178.1200 ( 2254.04) 4111185.8200 ( 2040.25)
@ |~ % 4 282188.45%00 ( 3078.34) 4111185.5200 ( 1853.03)
~ 5 282185.2700 ( 2558.88) 4111177.9%000 ( 544.63)
~ = 3 282182.1200 ( 2313.77) 4111171.6%00 ( 613.94)
W 7 282155.6200 ( 537.73) 4111168.2600 ( 586.05)
]
& g | Bt X calc. (Dif. X) Y calc. (Dif. ¥)
= Bi - 1 282151.6991 ( 0.1791) 4111186.805% ( -0.0041)
@ 2 282158.4474 ( -0.7626) 4111186.406% ( 0.3369)
@Z E Z 3 282178.1529 ( 0.0329) 4111185.7461 ( -0.0739)
Py 4 282188.7214 ( 0.2314) 4111185.2001 ( -0.3199) =
o o 5  282189.2143 ( -0.0557) 4111177.6849 ( -0.2151)
A v 6 282181.9761 ( -0.1439) 4111172.1%78 ( 0.5078)
=% P 7 282160.1387 ( 0.5187) 4111168.0284 ( -0.231¢€)
~ Error x: 0.3706
L
[Error Y: 0.2876
& .
[Funto mas falso: 2
angulo de Giro: 9.91 grados.
Esquinas: X Y
Minimo: 282149.566 411115%.608
Maximo: 282193.726 4111193.959
Si desea REPETIR el ajuste: Ctrl+J o
MenG Ver > Ajuste de coordenadas. =
infograf - =
Imagen | |t Deultar |
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Si sale un error elevado se puede volver a realizar el ajuste de transformacidon de coordenadas
desde el Menu Ver > Ajuste de coordenadas o con el botdon Ajuste de coordenadas -



Georreferenciacion manual del formulario de la funcion Menu Ver > Imagen de Fondo en

Pantalla o botdn &?, pudiendo utilizarse los mismos puntos o cambiar la seleccién de puntos
(quitar o afiadir puntos) para intentar un nuevo ajuste entre la imagen y la cartografia.

20.- Si esta conforme con el ajuste realizado, realice un zoom o panordmica y la aplicacién mostrarad la
imagen de fondo con la cartografia (croquis de la planta) superpuesta, quedando esta ultima (y
los puntos de referencia) girada con el angulo de giro de la imagen, para ajustarse a la misma. El
simbolo indicador del norte quedara con el giro correspondiente. (Cuando se quite la imagen de
fondo, la cartografia volverd a su angulo original de cero grados. El angulo de giro de la cartografia
se puede cambiar en Menu Ver > Opciones > Angulo de giro, cuando no hay imagen de fondo en

pantalla).
E DigiGraf-CU1-(28,999.4,U.4518156VK1234N.00} - [DigiGrat-CU lfGréﬂco&
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21.- Mientras exista una imagen de fondo en pantalla, el botdn &7 permanecera presionado
(conmutador). Se puede quitar la visualizacién de la imagen de fondo en pantalla desactivando la
marca Visualizar imagen de fondo en el formulario Imagen de fondo en pantalla. Para quitar
definitivamente la imagen de fondo se tiene que pulsar el botén Quitar Actual del formulario
Imagen de Fondo, contestar Si a la pregunta de si desea cambiarla y pulsar a continuacién el
botén Cancelar cuando le pida el nombre de archivo de una nueva imagen.

@ DigiGraf-CU1 - Imagen de Fondo - Georreferenciacion manuan ﬁ

Cambiar Imagen Quitar Actual

| ChinfografDatimagiB 71341 vK12345_00 jpg

Ajuste de coordenadas - Georreferenciacion manual |

1

I [v Wisualizar la Imagen de Fando. I Calor de Fonco Pantalla, |

@ hodo pormal de wisualizacion Color Bandas Elasticas |

(" Blanco transparente. Negro narmal. Factor de ampliacion del
(" Blanco transparente. Negro cambiado & blanco 1.00 Zoam Centra, (0.1 210, (El
valor 0 repite factor zoom

infograf
Aceptar ‘ Cancelar ‘




22.- Como se comentd en el punto 18, para poder utilizar repetidamente una imagen digital es
preferible que no tenga angulo de giro (norte arriba). Para ello, realizada la georreferenciacién
manual y anotado el dngulo de giro obtenido, se debera utilizar una aplicacién externa para girar
la imagen. El tipo de rotacidon a usar en la aplicacion externa debera de ser ACD. El angulo sera el
que da como resultado DigiGraf-CU1 en la georreferenciacion manual (si el resultado del angulo
es >180 y <=360 entonces hay que restarle 360 y el valor negativo resultante serd el que se utilice
en la aplicacién externa, es decir, si el angulo es 348 se le resta 360 y el valor es -12). Guardar en
la aplicacién externa como .jpg usando el maximo de calidad (minima compresidn). Por ultimo, se
repetird el ajuste de transformacién de coordenadas utilizando la nueva imagen sin giro y creando
el archivo automatico de georreferenciacién (.geo). El uso de la imagen sin giro, junto con el
nuevo archivo .geo creado, permite un uso mas sencillo mediante la funcién Menu Ver > Imagen
Digital de Referencia, botén $= (puntos 1 al 4).

DIBUJAR LOCALES/SUBPARCELAS (LINEAS, ROTULOS, CENTROIDES)

En los apartados anteriores: Dibujar Perimetro de Planta/Parcela (pagina 31), Archivo Gréfico
(Cartografia) de Referencia (pagina 31), Visualizar una Imagen de Fondo de Pantalla (pagina 40) y
Georreferenciacion Manual de una Imagen Digital (pagina 42), se ha descrito como dibujar el contorno
de la parcela, apoyandose en la cartografia existente, y como visualizar una imagen digital, por
ejemplo el plano escaneado del proyecto de la construccidn, con el fin de poder digitalizar sobre esa
imagen las lineas de las divisiones interiores de los locales en las plantas significativas o las subparcelas
en la planta general, ademas del resto de elementos necesarios para el croquis catastral.

A continuacidn se describe el dibujo de las lineas de las divisiones interiores de Locales/Subparcelas.

1.- Se supone que esta abierta la Planta Baja ‘00’ y ya tiene dibujado el contorno de la parcela como se
explico en los apartados anteriores. Para comenzar a dibujar se ha de activar, si no lo esta ya, el

modo Dibujo/Edicién desde el Menu Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botdn )

ﬂ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.GN) - [DigiGraf-CU1-Grafjco]
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@ ~ * Cota (z) por herencia Mayus+Ctrl+F4
A=

Normal Ctrl+N

B Circulo / Arco Ctrl+0O

& jset Recténgulo Ctrl+R

& B = Interpolacion de puntos Cirl+T

I ¢ Paralela Ctrl+P

o Paralela mas interpolacion Ctrl+M

A ; Distancia entre paralelas Crl+W

=3 » Calcular angulo Ctrl+H

e 5 Modo de obtencion del Circulo / Arco (q) Ctrl+Q

& Generar Planta General desde Significativas

Duplicar Planta de |a parcela actual (v)
Copiar Planta General desde el A.G.Ref.
Duplicar elemento gréfico del A.G.Ref.
Generar Eje de Coordenadas...
Opciones de dibujo

| Visualizacian.
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2.- Seleccionar el cédigo (capa) ‘LI’ desde el Mentd Cédigos > Cambiar cédigo (botén = o tecla de

funcién ‘F2’) o directamente con el botén L (Cédigo de Linea de Local/Subparcela) para dibujar las
lineas interiores de locales en plantas significativas o subparcelas en la planta general.

ﬂD'\glGraf-CUl-(ZE.999‘A.U.4518156VK1234N ) 4[DigiGraf-CU1-Grafico]
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Si existe una imagen digital de fondo de pantalla, representando los locales de la planta
correspondiente, se deberd visualizar para poder comenzar a dibujar.

Los cddigos (capas) ‘LP’ (Codigo de Perimetro de Planta/Parcela) y ‘LI’ (Cédigo de Linea de
Local/Subparcela) son de tipo lineal y por defecto los puntos (vértices) se toman uno a uno.
Inicialmente el modo de dibujo es el modo ‘Normal’ (linea), correspondiente con Menu > Dibujo >

Normal o botdn ™.

Se recomienda la lectura de Menu Ayuda > Contenido de la aplicacién, donde se describe el
funcionamiento de los botones del raton y de la linea de comandos.

La linea se dibuja utilizando el botén izquierdo del ratén para nuevos puntos y el botén derecho o
la tecla ‘Intro’ para finalizar la linea. Mediante la tecla de funcién ‘F5’ o el botén L1 se puede cerrar
y finalizar la linea. Inmediatamente después de finalizada se puede dibujar una nueva linea. Si se
repite el botdn derecho o la tecla ‘Intro’ entonces se vuelve a lanzar la ultima funcidn ejecutada.

Mediante la tecla '<--' (la que normalmente borra el Ultimo caracter tecleado) o el botén = se
puede eliminar el ultimo punto que se tomd de la linea antes de finalizarla. Con la tecla ‘Esc’ o el

botén £ se cancela el dibujo de la linea.

Si se desea que un vértice (de la linea que se esta dibujando) quede exactamente a una distancia
dada del vértice (punto) anterior, se puede utilizar el comando ‘D’, por ejemplo, para siete metros y
medio hay que teclear ‘D7.5<Intro>’ (el punto decimal con ‘.’). El nuevo punto quedard a 7.5
metros del punto anterior y en la direccidon que en pantalla esté mostrando la banda el3stica segun
la posicidn del raton.

Se pueden realizar lineas continuas (siguiendo el movimiento del ratdn mientras se pulsa el botdn
izquierdo) mediante Menu > Dibujo > Conmutar modo Lineal o botén . se pueden realizar lineas

alisadas mediante Ment > Dibujo > Interpolacion de puntos o botén © (son necesarios un minimo
de seis puntos no repetidos ni alineados tomados uno a uno).



Para realizar arcos o circulos: Ment > Dibujo > Circulo/Arco o botén O y para cambiar el modo de
realizarlos: Menu > Dibujo > Modo de obtencién del Circulo/Arco o botén & (por defecto el modo
circulo con dos puntos: centro y perimetro).

Rectangulos mediante Mend > Dibujo > Rectangulo o botén H (tres puntos: el primero y el tercero
coincidiran con esquinas opuestas y el segundo marcard la direccion).

Lineas paralelas mediante Menu > Dibujo > Paralela o botén ~7. La separacion entre las lineas
paralelas mediante Menu > Dibujo > Distancia entre paralelas o botén E¥ Hay que tomar
graficamente dos puntos y la distancia entre ellos serd la separacion entre las paralelas. Si en lugar
de tomar el segundo punto se utiliza el comando ‘D’ se marcara la distancia por teclado. NOTA:
cuando se utiliza la funcién de cdlculo de Distancia entre paralelas la aplicacién cambia al modo
Paralela mas interpolacion (se utiliza para dibujar los dos margenes y eje de caminos o carreteras).

Las paralelas quedan alisadas si se utiliza Menu > Dibujo > Paralela mas interpolacion o botdn .
El nimero de lineas paralelas calculadas (2 o 3 para el eje) se fija mediante Menu > Dibujo >
Opciones de dibujo > Nimero de paralelas (por defecto 2).

3.- Por defecto estd activada la funcion del Ment Préximo > Proximidad continua en botén principal o

botdn = o tecla de funcién ‘F9’. Por defecto la proximidad es preferente al punto (si no hay punto
busca la linea) (botén 1" o Menu Préximo > Proximidad preferente al Punto). Se puede cambiar
para que la proximidad sea preferente a la linea (botén @ o Menu Préximo > Proximidad
preferente a la Linea), lo cual permite enganchar con la linea todo lo cerca que se quiera de un
vértice de esa linea. Con la tecla de funcidn ‘F11’ se conmuta la preferencia al punto o a la linea.
La proximidad permite que cada nuevo punto tenga las mismas coordenadas que puntos o lineas
existentes en la planta actual o en la cartografia de referencia. Se puede modificar la distancia de
proximidad, a partir de la cual comienza a actuar, mediante un valor de tolerancia prefijado en
Menu Préximo > Opciones de proximidad > Distancia de proximidad.

: 4 DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.00) - [DigiGraf-CU1-Grafico]
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4.- Para dibujar lineas paralelas o perpendiculares a una direccién se puede utilizar el Modo Orto con
Mend Dibujo > Modo Orto o botdn I (presionado indica esta activado) o tecla de funcién ‘F8'.
Estando dentro del valor de tolerancia, los puntos tomados en modo orto generaran segmentos
paralelos o perpendiculares segun el valor del dngulo actual. El angulo se puede calcular



graficamente desde el Menu Dibujo > Calcular angulo o botén f<] o por teclado con el comando
‘A’. Si primero se realiza el calculo del angulo grafico, estando con un cddigo de lineas, se activara
automaticamente el Modo Orto.
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Para calcular el angulo graficamente hay que tomar dos puntos, por ejemplo, dos esquinas del
edificio. El angulo calculado da la direccién para el modo orto. En edificios con angulos rectos el
modo orto resulta muy comodo para dibujar su perimetro. Para marcar un angulo por teclado se
puede usar el comando ‘A’, por ejemplo, para treinta grados hay que teclear ‘A30<Intro>’.

A continuacidn se describe el dibujo de los centroides de Locales/Subparcelas.

Un centroide es un rétulo situado en el interior de un recinto superficial, correspondiente con un local
de una planta significativa o con una subparcela en la planta general. El texto del centroide es el uso o
el destino del local o la referencia de la subparcela. La aplicacién calculard automaticamente a partir
del centroide la superficie del recinto correspondiente mediante la funcidn para calcular topologia de
lineas y superficies de centroides descrita en la pagina 69.

5.- Finalizado el dibujo de las lineas de locales o subparcelas, hay que dibujar los centroides. Cambiar al
cédigo (capa) ‘Cl’ desde el Menu Cédigos > Cambiar cdigo (botén =7 o tecla de funcién ‘F2’) o
directamente con el botén €1 (Codigo de Centroide de Local/Subparcela).
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6.- Aparecera un formulario de atributos al cargar el cédigo (capa) ‘CI’. Con el codigo cargado también
se puede lanzar el formulario desde Menu Dibujo > Cambiar atributos (botén E=I' o tecla de funcion
‘F4’). Si la planta es una de las plantas significativas se debera introducir un cédigo valido de uso o
destino, el cédigo de puerta del local y, si es necesario, los cddigos de escalera, bloque y portal para
cada local. Para incrementar el nimero de puerta automaticamente se puede activar la casilla
Incremento automdtico de Puerta. Esto permite dibujar centroides mas rapido, con el mismo
destino (por ejemplo aparcamientos) y la puerta incrementada, sin tener que modificar el atributo
de puerta para cada centroide. Si la planta es la planta general se debera introducir una referencia
valida de subparcela. En ambos casos en el formulario se informa de los valores posibles.

ﬂ Atributos de CI - Centroide de—mide Referencia en Cmquisl M
- |
Uso/Desting Puerta; Escalers;  Blocue; Portal 1
v S - | - | J I
Fdtulo: Iv_m

Usn: IV RESIDENCIAL YI¥IENDA SIN USO DETAL?DO
MNaormas: |5 ||7 incremento automatico de Puarta: | [¥ Botular Puerta [ Rotular Escalera

Calculada: I ) ® Situacion Alto Carécter: |25
En Crocuis: I F " Sit.+ Angulo Angula: (7,000

[¥ Tolerancia estricta . decimales: I 2 " Sit + Angulo + Tamafio.

* Todas las referencias marcadas con "*' estin fuera de las

| »

normas oficiales. Su utilizacidén puede no ser admitida.

LOCALES EN PLANTAS SIGNIFICATIVAS:

* Cualguier Referencia gque no aparezca en las siguientes tablas
se considera como un Local 100% de uso desconocido.
(El punto decimal '." no se admite en ningin caso).

| infograf
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7.- A continuacidn tomar un punto en el interior del recinto del local o subparcela donde se desea
ubicar el centroide. Después de rotular todos los centroides, el croquis de planta deberia ser similar
a la siguiente imagen:

:L'LE DigiGraf-CU1-(28.998 156VK1234N.00) - [DigiGraf-CU1-Grafico]
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Ademas de los centroides de locales o subparcelas, es conveniente situar también un unico
Centroide de Parcela ‘CP’ en cada planta para que la aplicaciéon calcule la superficie del recinto de
parcela dibujado con el cédigo ‘LP’. Es obligatorio en planta general ‘GN’ ya que servird para
calcular la superficie de la parcela, y conveniente en las plantas significativas con el fin de poder
detectar posibles errores topoldgicos. Cambiar al cddigo (capa) ‘CP’ desde el Menu Cdédigos >
Cambiar cédigo (boton =7 o tecla de funcion ‘F2’) o directamente con el botén (Cédigo de
Centroide Parcela) y situarlo en el interior del recinto de parcela (si hay varios recintos separados
situar un centroide en cada recinto). El rétulo es indiferente, vale el que sale por defecto ‘P’.

Las funciones de dibujo para los centroides son andlogas a las que se utilizan para los rétulos
generales como se describe a continuacion.

A continuacidén se describe el dibujo de rétulos generales.

Cambiar al cddigo (capa) ‘TX’ desde el Menu Cédigos > Cambiar cédigo (botén =7 o tecla de

funcién ‘F2’) o directamente con el botén ™ (Cédigo de Otros Textos). Este cddigo se utiliza para
rotular informacién adicional a la de los centroides. Aparecerd un formulario de atributos donde se
puede teclear el rétulo a dibujar y elegir el modo de situarlo.

Por defecto, los rétulos saldran autocentrados sobre un Unico punto de situacién y con la
inclinacién correspondiente al valor actual del angulo (por defecto 0). El tamafio por defecto estd
asignado a cada cdédigo y también se puede cambiar.

Para cambiar el rotulo a dibujar hay que volver a llamar al formulario desde Menu Dibujo >

Cambiar atributos (botdn o tecla de funcién ‘F4’). El botdn derecho del ratén o la tecla ‘Intro’
repiten la ultima funcién lanzada, en este caso seria el cambio de atributos si se lanzé previamente.

Los modos de dibujo de los rétulos son:
Situacion (botdn = ): con un Unico punto. Se puede cambiar el tamafo y el angulo en el
formulario de atributos. El angulo también se puede calcular graficamente desde el Menu

Dibujo > Calcular angulo o botdén f<] o por teclado con el comando ‘A’.

Situacién + Angulo (botén & ): con dos puntos, el primero es el de situacién y el segundo
marca el angulo de inclinacién. Se puede cambiar el tamafio en el formulario de atributos.

Situacién + Angulo + Tamafio (botén cfﬂ): con dos puntos, el primero es el de situacién y el
segundo marca el angulo de inclinacidn y también el tamaiio.

En plantas significativas normalmente no se dibuja nada mds, excepto cuando no coincide el
contorno del edificio con el contorno de la parcela. En este caso también puede ser necesario
realizar acotaciones en la Planta Baja ‘00’ (las acotaciones se describen a continuacidn).

Si no coincide el contorno de la planta (el edificio) con el contorno de la parcela, en ciertos casos
(sdlo si se va a imprimir el croquis) hay que dibujar una linea que marque el contorno de la parcela
graficamente, pero sin generar un recinto con centroide para el calculo de superficies. Para ello se
utilizan los cddigos (capas) ‘LC" (Linea Continua de uso general, botdn ) y ‘LT’ (Linea a Trazos de
uso general, botén ~.). Los elementos de estos cédigos se imprimen pero no se entregan en
formato oficial FXCC para que no generen error de validacién. También se pueden utilizar para
marcar los patios en forma de aspa.



A continuacion se describe el dibujo de otros elementos de la Planta General (GN): Acotaciones,
Flechas de acceso y Rétulos de nombre de calle, nimero de policia y linderos.

En Planta General ‘GN’ hay que dibujar los siguientes elementos:

Acotaciones: Con los cédigos (capas) ‘AF’ (acotacién con flechas, boton #F), ‘AL’ (acotacién con
lineas, botén &L) o ‘AS’ (acotacidn sin lineas, boton #2) se pueden realizar las acotaciones. Al
cambiar a estos cdodigos aparece el formulario de atributos de acotaciones donde se pueden
modificar algunos parametros:

Modo: por defecto dos puntos y una distancia de dos metros a la fachada. Hay que tomar dos
puntos (por ejemplo las esquinas de un lateral del edificio) y aparecera la acotacion con el
rotulo de la longitud situado por defecto en el centro y de un tamafio que también se puede
cambiar. Si los puntos se toman rodeando el edificio en el sentido contrario al de las agujas del
reloj, las acotaciones saldran por el exterior del edificio. En caso contrario saldran por el
interior.

Con el modo de tres puntos, el tercer punto indica por donde pasa la linea de acotacion.

Posicién del Valor de Acotacién: permite modificar la posicién del rotulo de la acotacidn.

Tamafio: el tamanfio del rétulo y las flechas.

El formulario de atributos se lanza desde Menu Dibujo > Cambiar atributos (boton o tecla de
funcién ‘F4’). El botén derecho del ratén o la tecla ‘Intro’ repiten la dltima funciéon lanzada, en este
caso seria el cambio de atributos si se lanzd previamente.

Flechas de Acceso: El cédigo (capa) ‘FP’, boton -, se utiliza para situar la Flecha de Acceso
Principal. Al mismo tiempo que dibuja el simbolo de la flecha, también rotula las siglas y nombre de
via y el niumero de policia de la parcela, siempre y cuando sus valores hayan sido asignados
previamente en las propiedades de la parcela para la fachada principal (punto 4.- del apartado
ABRIR UNA PARCELA en pagina 24).

El modo de dibujo para las Flechas de Acceso es analogo al de los rétulos. El formulario de atributos
es igual. En primer lugar se debe calcular graficamente el dngulo de la linea de fachada principal
con Menu Dibujo > Calcular angulo o botdén Eﬁ, tomando dos puntos de la linea de fachada. Para
que la flecha apunte al edificio hay que tomar los puntos en el sentido contrario al de las agujas del
reloj, suponiendo que se estd rodeando el edificio. A continuacién, con el modo Situacion

seleccionado (botén = ), se toma el punto de situacién de la flecha.

Con el cédigo (capa) ‘FS’, botén £, se pueden dibujar otras flechas para accesos secundarios. Con
este codigo no se rotula el nombre de via.

Otros rétulos en Planta General ‘GN’: Cédigo (capa) ‘TX’, botén I (Cédigo de Otros Textos), para
rétulos generales. Codigo (capa) ‘TL, botén & (Cédigo para el Texto de Linderos), para el nombre
de los linderos de la parcela. Cédigo (capa) ‘“TN’, botén ™M (Cédigo para el Texto de Numero de
Portal), para otros nimeros de portal secundarios. Como se comentd previamente, las siglas y
nombre de via y el nimero de policia principal de la parcela se rotulan automaticamente con la
Flecha de Acceso.




8.- Finalizado el dibujo de lineas, centroides, etc., que representan las construcciones de una planta, se
puede quitar la imagen de fondo en pantalla. Si se tiene una imagen digital de referencia (funcion

Menu Ver > Imagen Digital de Referencia o botdn %) se puede quitar definitivamente o sdélo

desactivar la marca Visualizar la I.D.Ref. del formulario Imagen Digital de Referencia (botdn "‘-"rs). En
el ejemplo que se describe en este tutorial hay una imagen de fondo en pantalla georreferenciada

manualmente (funcion Menu Ver > Imagen de Fondo en Pantalla o botdn &?). Pulsar el botén
Quitar actual del formulario Imagen de fondo en pantalla, contestar Si a la pregunta de si desea
cambiarla y a continuacién el botdn Cancelar en lugar de seleccionar una nueva imagen.

43 DigiGraf-CU1 - Imagen de
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9.- Quitada la imagen de fondo en pantalla, el dibujo volvera a situarse con angulo de giro inicial (0.00).
El dngulo de giro de visualizacién en pantalla se puede cambiar, cuando no hay imagen de fondo, en

Men Ver > Opciones > Angulo de giro.
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10.- El dltimo paso para finalizar el dibujo de una planta sera realizar el calculo topolégico de lineas
y superficies de centroides. Ver el apartado CALCULAR TOPOLOGIA DE LINEAS Y SUPERFICIES DE

CENTROIDES (pégina 69). Si como resultado del calculo se detectan errores habra que corregirlos
y volver a calcular antes de dar por acabada la planta. Para corregir los errores se pueden utilizar

las funciones de edicién del apartado FUNCIONES DE EDICION (pagina 63).




DIBUJAR CON LA LINEA DE COMANDOS SIN IMAGEN DE FONDO

Si no existe imagen de fondo y sdlo se tienen acotaciones medidas en campo y, por ejemplo, se desea
dibujar el patio inferior izquierdo de la imagen de los ejemplos anteriores con las distancias exactas,
entonces se puede dibujar usando también la linea de comandos, en conjuncién con el resto de
funciones de dibujo. (Leer el apartado Linea de comandos en Menu Ayuda > Contenido).

502 m2
1058 N2
2512 — =2 —
3.67 r2 vesnsuo =
3s1m2 coana 8.1

Se supone que ya esta dibujado el contorno de la planta, coincidente con el contorno de la parcela, el
cual se obtuvo apoyandose en la cartografia existente y que, en este ejemplo, las lineas que definen
los lados izquierdo e inferior del patio forman parte del contorno de la planta.

Se trata de dibujar las lineas que definen los lados superior y derecho del patio, donde la linea superior
es perpendicular a la linea del lado izquierdo

En este ejemplo se va a hacer uso de las funciones: Puntos de Referencia, Proximidad al Punto o a la
Linea, Comando Distancia, Calcular Angulo y Modo Orto.

1.- Se supone que hay una planta abierta en modo Dibujo/Edicién y con el cédigo (capa) ‘Ll’, linea de
Local/Subparcela, seleccionado. El primer paso es preparar un punto de referencia en el lado
izquierdo a 3.30 de la esquina inferior izquierda. Para ello se utilizara la funcién Menu Ver >
Puntos de Referencia o botdn . Se elige uno de los puntos de referencia y se toman dos puntos
con el botdn izquierdo del ratén. El primer punto (base) se toma en la esquina inferior izquierda
del perimetro de la planta (utilizar la Proximidad preferente al punto, botén 7).
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2.-

3.-

El segundo punto (el definitivo punto de referencia) se toma moviendo el ratén para situar el
cursor sobre el lado izquierdo del perimetro de la planta (utilizar la Proximidad preferente a la
linea, botén &=, lo cual hace que la banda eldstica se pegue al perimetro de la planta) y pulsando
la tecla ‘D’ (comando de distancia) seguido del valor ‘3.30' y de la tecla ‘intro’ (‘D3.3<Intro>’) (el
punto decimal con ‘.’), con lo cual ya se obtiene el primer punto de referencia.
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Punta de Referencia: Punto valido (2)

El segundo paso es preparar un punto de referencia en el lado inferior a 3.60 de la esquina
inferior izquierda. Para ello se vuelve a utilizarla funcién Menu Ver > Puntos de Referencia o
botdn . Se elige uno de los puntos de referencia y se toman dos puntos con el botdén izquierdo
del raton. El primer punto (base) se toma en la esquina inferior izquierda del perimetro de la
planta (utilizar la Proximidad preferente al punto, botén 7T"). El segundo punto (el definitivo punto
de referencia) se toma moviendo el ratén para situar el cursor sobre el lado inferior del perimetro
de la planta (utilizar la Proximidad preferente a la linea, botén ™, lo cual hace que la banda
eldstica se pegue al perimetro de la planta) y pulsando la tecla ‘D’ (comando de distancia) seguido
del valor ‘3.60" y de la tecla ‘intro’ (‘D3.6<Intro>’) (el punto decimal con ‘.’), con lo cual ya se
obtiene el segundo punto de referencia.
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4.-

6.-

Obtenidos los puntos de referencia, teniendo en cuenta que va a ser necesario utilizar el modo
Orto para conseguir la perpendicular al lado izquierdo del patio, hay que calcular el dngulo que da
la direccidn para el modo Orto. El angulo se puede calcular graficamente desde Menu Dibujo >
Calcular angulo o botdn E:i Para ello hay que tomar dos puntos, por ejemplo, utilizando la
Proximidad preferente al punto, botén T, la esquina inferior izquierda y el primer punto de
referencia obtenido en el lado izquierdo. El calculo del angulo hace que se active ya el modo Orto.

Ya se puede dibujar la linea tomando tres puntos. El primero con proximidad al punto de
referencia del lado izquierdo (utilizar la Proximidad preferente al punto, botén 7). El segundo, en
modo Orto, que ya esta activado (Menu Dibujo > Modo Orto o botén I% o tecla de funcion ‘F8’),
moviendo el ratdn para situar el cursor en la perpendicular al lado izquierdo que marca la banda
eldstica debido al modo Orto y pulsando la tecla ‘D’ (comando de distancia) seguido del valor
‘3.20' y de la tecla ‘intro’ (‘D3.2<Intro>’) (el punto decimal con ‘.").
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El tercer punto se toma con proximidad al punto de ref. del lado inferior (utilizar Proximidad
preferente al punto, botdn _T°). Pulsando el botén derecho del ratdn se finaliza la linea.
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SELECCION DE ELEMENTOS GRAFICOS PARA EDICION

Las funciones de edicién permiten duplicar, modificar, eliminar, etc., los elementos graficos existentes,
cuando esta activo el modo Dibujo/Edicién (Ment Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botdn J?).

Para poder modificar cualquier elemento grafico existente, primero hay que seleccionarlo. Esto se
realiza con las funciones de seleccidn para edicidon del Menu Edicion o desde la barra de herramientas

con los botones & €l @ =4 B @ ¢ con diversas teclas, como se resume a continuacién.

. ez

@l Seleccién unitaria para Edicidn. (Acceso rapido: F3 o Ctrl + E).

Menu: Edicién + Seleccidn unitaria para Edicion

Si no hay ningun elemento seleccionado actualmente, entonces selecciona para edicion el
elemento mas cercano al punto de busqueda que se toma con el botdn izquierdo del ratén. Si ya
hay alglin elemento seleccionado, entonces afade a la seleccidn el siguiente elemento mas cercano
al punto de busqueda. Siempre dentro de un radio de busqueda dependiente del valor de la Escala
de referencia. Los elementos seleccionados se visualizan resaltados en blanco en pantalla. El botdn
derecho del ratén o la tecla ‘Intro’ vuelven a lanzar la funcién para seleccionar otro elemento.

Doble-Clic con el botén izquierdo del ratdn sobre un elemento grafico lo afiade a la seleccién para
edicion cuando ya hay al menos uno seleccionado. Si el elemento encontrado ya estaba
seleccionado entonces lo activa como el principal, es decir, el que provee el punto de referencia en
la funciones de mover, duplicar, etc. toda la seleccidn. (Si no hay ningun elemento grafico en
edicion, y se esta en modo Dibujo, el Doble-Clic funciona como un Clic Unico).

Seleccién del Siguiente. (Acceso rapido: F3).

Menu: Edicidn + Seleccion del siguiente

Si no hay ningln elemento seleccionado realiza la funcidn de Seleccidn unitaria para Edicion. Si ya
hay algun elemento entonces afiade a la seleccién el siguiente elemento mas cercano al punto de
busqueda, dentro de un radio de busqueda dependiente del valor de la Escala de referencia.
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Seleccion de Todo. (Acceso rapido: Ctrl + U).

Menu: Edicién + Seleccion de todo

Invertir Seleccion.

Menu: Edicidn + Invertir seleccion

%= Quitar de Seleccién. (Acceso rapido: <--, la tecla que borra el Gltimo caracter tecleado).

Menu: Edicién + Quitar de seleccion

Quita de la seleccién para edicidn el elemento que esté activado como el principal, es decir, el que
provee el punto de referencia en la funciones de mover, duplicar, etc. toda la seleccién. Para activar
como el principal un elemento concreto de los seleccionados se puede hacer Doble-Clic sobre él.

&4 Anular la Seleccién. (Acceso rapido: Esc).

Menu: Edicion + Anular

Se borra la Seleccidn para Edicidn y se vuelve al modo Dibujo.

{®! seleccion por Ventana. (Acceso rapido: Ctrl + K).

Menu: Edicidn + Selecciéon por ventana

Se toman dos puntos con el botdn izquierdo del ratén. Se afadirdn a la seleccion para edicién todos
los elementos que se encuentre completamente dentro del rectdngulo definido por los dos puntos
tomados. El botdn derecho del ratdn o la tecla ‘Intro’ vuelven a lanzar la funcién.

1€} seleccion por Poligono Irregular. (Acceso rapido: Mayus + F8).

Menu: Edicidn + Seleccidn por poligono irregular

Se toman tres o mds puntos con el botdén izquierdo del ratén definiendo un poligono irregular,
finalizando con el botén derecho del ratén o la tecla ’Intro’. Se afiadirdn a la seleccién para edicién
todos los elementos que se encuentre completamente dentro del poligono definido por los puntos
tomados. El botén derecho del ratdn o la tecla ‘Intro’ vuelven a lanzar la funcién.

Cuando se afiade una linea a la seleccién de edicidn, el vértice de la linea mds cercano al punto de
busqueda queda activado como el principal de la seleccién, es decir, el que provee el punto de
referencia en la funciones de mover, duplicar, etc. toda la seleccién. Para algunas funciones de edicion,
como mover o borrar vértice (de la linea), puede ser necesario cambiar de vértice activado como el
principal y situarse en otro vértice de la linea para poder moverlo o borrarlo. Para ello estan las
siguientes funciones (si hay linea seleccionada cambian de vértice, en caso contrario realizan el zoom):

& Vértice anterior o Zoom anterior. (Acceso rapido: <).
Menu: Modificar + Vértice anterior o Menu: Ver + Zoom anterior
O} Vértice siguiente o Zoom siguiente. (Acceso rapido: >).

Menu: Modificar + Vértice siguiente o Menu: Ver + Zoom siguiente



La Seleccién para Edicién se puede guardar en el archivo grafico (.ifg) de la planta o parcelario que se
esté editando para posteriores usos. Esto es muy atil para duplicar repetidas veces una seleccidn. Las
funciones para ello son las siguientes:

€ Guardar Seleccién de Edicién.
Menu: Edicién + Guardar seleccién de Edicion

& Recuperar Seleccién de Edicidn.

Menu: Edicién + Recuperar seleccion de Edicidn

FUNCIONES DE EDICION

Hay tres funciones basicas de edicion que se lanzan desde el Menu Edicion:

¥ Deshacer. (Acceso rapido: Ctrl +2).
Menu: Edicién + Deshacer
La funcion Deshacer elimina la ultima accién de dibujo o de edicién que se haya realizado mientras
estd activado el modo Dibujo/Edicion.

T4 Rehacer. (Acceso rapido: Ctrl +Y).
Mend: Edicién + Rehacer
La funcién Rehacer elimina la ultima accién de Deshacer que se haya realizado.

Cuando se guarda en disco el archivo grafico (.ifg) mediante la funcion Menu > Archivo > Guardar
(botén &, acceso rapido: Ctrl + G) se borra la memoria de acciones realizadas, por lo tanto, después
de Guardar ya no se pueden Deshacer o Rehacer las acciones anteriores.

# Eliminar. (Acceso rapido: Supr).
Mend: Edicién + Eliminar
La funcién Eliminar borra diferentes elementos segun el contexto (una parcela, una planta, etc.).
Cuando esta activado el modo Dibujo/Edicién elimina la Seleccidn para Edicidn (en este caso se
puede recuperar lo eliminado con Deshacer si fuera necesario).

El resto de funciones de edicion se lanzan desde el Menu Modificar o desde los botones
correspondientes de las barras de herramientas.

Las funciones del Menu Modificar actian sobre la Seleccion para Edicion con las siguientes
excepciones: Calculo topoldgico completo, Cortar linea, Insertar en linea, Alargar/Recortar extremo de
linea e Interpolacién de curvas (estas funciones también se explican en las pdginas siguientes).

Los pasos generales para editar son:

1. Realizar la Seleccidon para Edicion.

2. Activar el punto principal de la seleccién (normalmente con el Doble-Clic) o punto de referencia
que va a servir para realizar la accién de girar, mover, etc.

3. Lanzar la funcién correspondiente.

4. Tomar con el botdn izquierdo el punto o puntos necesarios para la funciéon. Tomados los puntos,

la aplicacidn realiza la funcién y muestra el resultado.

5. Tras la realizacion de las funciones de mover, girar, duplicar y duplicar con simetria, el resultado
gueda activado como nueva Seleccién de Edicion, por lo tanto, se pueden afiadir mas elementos a
la nueva seleccién y se puede realizar una nueva accion de edicion (repetir desde el punto 2).

6. Validar la edicion realizada mediante la tecla ‘Esc’ o el botén £4. Si el resultado de la accién no es
satisfactorio se puede anular con Deshacer (botén ¥* o ‘Ctrl + Z').



Funciones de Edicion mas usadas:
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Funciones de edicidn que actuan sobre toda la seleccién:

O Girar. (Acceso rapido: Ctrl + F2).
Menu: Modificar + Girar
El giro se realiza con referencia al punto principal de la seleccién con dos modos posibles que se
explican al lanzar la funcidn. Se produce una visualizacidn dindmica del resultado antes de validarlo.

2” Mover. (Acceso rapido: Ctrl + F7).
Menu: Modificar + Mover
Se toma un punto y el desplazamiento se realiza de forma que el punto principal de la seleccién se
mueve hasta el punto tomado, junto con toda la seleccién. Se produce una visualizacion dindmica
del resultado antes de validarlo.

ol Duplicar. (Acceso rapido: Ctrl + F1).
Menu: Modificar + Duplicar
Se toma un punto y la copia duplicada se realiza de forma que el punto principal de la seleccién se
corresponde con el punto tomado. Se produce una visualizacién dindmica del resultado antes de
validarlo. Opcionalmente se puede cambiar el tamafio mediante un valor de escala de referencia.

Duplicar en espejo (Simetria). (Acceso rapido: Mayus + Ctrl + F1).

Menu: Modificar + Duplicar en espejo (Simetria)

Se toma un punto y la copia duplicada simétricamente se realiza de forma que el punto principal de
la seleccidn se corresponde con el punto tomado. Se produce una visualizacién dindmica del
resultado antes de validarlo. Opcionalmente se puede cambiar el tamafio mediante un valor de
escala de referencia.

Recalcular coordenadas. Con dos puntos de referencia con valores en origen y destino. Los puntos
se pueden elegir de los puntos de referencia previamente preparados.



=% Intersectar lineas. (Acceso rapido: Ctrl + F3).
Menu: Modificar + Intersectar lineas
Realiza la topologia de las lineas seleccionadas, cortandolas en las intersecciones (nodos), uniendo
las lineas innecesariamente cortadas y uniendo los vértices o extremos de lineas con otras lineas
cercanas segun el valor de distancia de Menu > Préximo > Opciones de proximidad > Proximidad
en interseccidn de lineas (por defecto 1 cm).
La normativa exige que todos los recintos de locales o subparcelas estén completamente cerrados
por tramos de lineas cortados solamente en las intersecciones de las lineas (nodos).

1.- Realizar la Seleccién de Edicién seguido de Menu Modificar > Intersectar lineas, botdn —_3_
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Cadigo: LP - Perimetra de Plante/Parcela [Linea de 2 dimensianes] 282249,227 4111228949 infograf

2.- Realizado el proceso de la interseccidn de lineas, se puede comprobar el resultado volviendo a
seleccionar los elementos modificados en el paso anterior (funciones de seleccion
#; (Bl B =d @ @ ) seguido de la funcién del Ment Modificar > Visualizar Extremos o botén
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3.- Las aspas amarillas indican extremos de lineas no conectadas que hay que corregir. Para corregir
una linea cuyo extremo no llega a la interseccién con otra, se puede emplear la funcidon del Menu
Modificar > Alargar/Recortar extremo de linea (botdn '5‘2). Esta funcidn no requiere seleccion
previa sino que hay que tomar dos puntos con el botén izquierdo del ratén: el primero para
seleccionar el extremo de la linea a prolongar y el segundo para seleccionar la linea con la que se
desea intersectar.
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4.- Para eliminar un fleco en la interseccién de lineas, primero hay que seleccionarlo con la funcidn
Seleccion unitaria para edicion del Menu Edicion (botdn @] o tecla de funcion ‘F3’), vy a
continuacién eliminarlo con la funcién del Menu Edicion > Eliminar (botdn # o tecla ‘SUPR’).
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NOTA: Las dos funciones anteriores del Menl > Modificar > Intersectar lineas y Visualizar
extremos, en la prdctica se usan poco ya que existe otra solucion mas completa que es la
funcion del Menu > Modificar > Calculo topolégico completo (botdn ﬁ’;) (pagina 69). Esta
funcién realiza la interseccion de lineas seguido del calculo de superficies a partir de los



centroides, mostrando al final un informe grafico de errores topoldgicos donde ademas de los
extremos de lineas se marcan los recintos sin centroides o con centroides duplicados, etc.

(Menu > Herramientas > Visualizar informe grafico de superficies, botén I@]) (pt. 4, pagina 70).

Funciones que acttan sélo sobre la linea de la seleccion que esta activada como principal (la que
provee el punto de referencia en las funciones de mover, duplicar, etc. toda la seleccién):

& Calcular paralela. (Acceso rapido: Ctrl + F11).
Menu: Modificar + Calcular paralela
Se toma un punto por el lado de la linea donde se desea su paralela. Saldra a la misma distancia que
hay entre el punto tomado y el punto activado como principal de la seleccion.

Ll cerrar linea. (Acceso rapido: F5).
Menu: Modificar + Cerrar linea

Alisar linea. (Acceso rdpido: Ctrl + F12). Alisa la linea con interpolacién de puntos.

Cambiar direccion. (Acceso rapido: Ctrl + F9). Invierte el orden de los vértices.

il Mover vértice. (Acceso rapido: Mayus + F7).
Menu: Modificar + Mover vértice

L. Borrar vértice. (Acceso rapido: Mayus + Supr).
Menu: Modificar + Borrar vértice

Para mover o borrar un vértice de la linea, primero hay que activar como el principal de la seleccién
el vértice de la linea a modificar (normalmente con el Doble-Clic, también con Menu > Modificar >

Vértice anterior, botén Q, tecla ‘<’ o con Menu > Modificar > Vértice siguiente, botdn @l, tecla
. .7 . .7 7 . 7 = ’ . ’
‘>"). A continuacion elegir la funcidon (Mover Vértice con el botén ] 0 Borrar Vértice con el botén

). Para Mover Vértice se tomara con el botdn izquierdo del ratén la nueva posicién. Al final la
linea queda como Unico elemento de la Seleccidén para Edicidén para que se pueda seguir moviendo
o borrando vértices.
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Otras funciones de edicion del Ment > Modificar:

= Cambiar cédigo. (Acceso rapido: F2).
Menu: Modificar + Cédigo

E5' Cambiar atributos. (Acceso rapido: F4).
Menu: Modificar + Atributos

¥ Cortar linea. (Acceso rapido: Ctrl + F5).
Menu: Modificar + Cortar linea
Si hay una linea activada como principal de la seleccidn, la corta por el punto activado como
principal. Si no hay ninguna seleccion, pide tomar un punto con el botdn izquierdo del ratén en el
lugar de la linea que se quiere cortar.

,ﬂ. Insertar en linea. (Acceso rapido: Ctrl + F8).
Menu: Modificar + Insertar en linea
No actua sobre la Seleccion de Edicidn. Pide que se tomen dos puntos con el botén izquierdo del
ratdn para marcar el inicio y el final del tramo de linea donde se desea insertar mas vértices, los
cuales, se irdn tomando uno a uno tras los dos primeros puntos.

i Alargar\Recortar extremo de linea. (Acceso rapido: Mayus + Ctrl + F3). (Punto 3.- en pégina 66).
Menu: Modificar + Alargar\Recortar extremo de linea

“Z Interpolacién de curvas. (Acceso rapido: Mayus + F12).

Menu: Modificar + Interpolacién de curvas

No actua sobre la Seleccion de Edicidn, sino que pide el nimero de lineas a interpolar (por defecto
4) y dos puntos con el botdn izquierdo del ratdn, para elegir las dos lineas existentes entre las
cuales se quiere interpolar las nuevas. Muy Uutil para curvas de nivel. Para un mejor resultado, las
dos lineas existentes deben de ser de formas y longitudes parecidas. Si no es asi es mejor editarlas
previamente, por ejemplo, cortando la linea mas larga. Reparte la diferencia de cota de las lineas
de referencia entre las lineas calculadas.



CALCULAR TOPOLOGIA DE LINEAS Y SUPERFICIES DE CENTROIDES

La normativa exige que todos los recintos de parcelas, locales o subparcelas estén completamente
cerrados por tramos de lineas cortados solamente en las intersecciones de las lineas (nodos). La linea
que cierra el perimetro de planta o de parcela (cédigo ‘LP’) también cierra el perimetro de los locales o
subparcelas (cddigo ‘LI’) por lo que no es necesario repetir este Ultimo en los perimetros de parcela o
planta.

Cada recinto de local o subparcela debe de tener un centroide con la referencia correspondiente
(codigo ‘Cl’). El recinto de parcela en Planta General ‘GN’ debe de tener un centroide de parcela
(cédigo ‘CP’). Es opcional el centroide de los recintos de planta (cdédigo ‘CP’) en las Plantas
Significativas, aunque es util para detectar posibles errores topoldgicos.

.7 . o ’ ’ . 7’ / .
La funcién del Menu > Modificar > Calculo topolégico completo (botdén 7 ) realiza
automaticamente los siguientes calculos:

1. Interseccion de lineas, cortdndolas en las intersecciones (nodos), uniendo las lineas
innecesariamente cortadas y uniendo los vértices o extremos de lineas con otras lineas
cercanas segun el valor de distancia de Menl > Préximo > Opciones de proximidad >
Proximidad en interseccion de lineas (por defecto 1 cm).

2. Calculo de superficies a partir de los centroides, mostrando al final un informe grafico de
errores topoldgicos donde ademds de los extremos de lineas se marcan los recintos sin
centroides o con centroides duplicados, etc. (Menu > Herramientas > Visualizar informe

grafico de superficies, boton ®) (punto 4.- en pagina 70).

Para realizar este cédlculo hay que tener una planta abierta y activado el modo Dibujo/Edicién
(Menu Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botén J?).

1.- Para realizar el cédlculo automatico de topologia de lineas y superficies de centroides ir al Menu
Modificar > Calculo topolégico completo o botén 5.
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2.- Mantener valores por defecto en el formulario Calculo de superficies y pulsar el botén Calcular.

45 Calculo de supe

(® Sustituir los valores previos
" SBustituir solo los valores nulos.

| (" hantener los valores previos.

[¥ Cargar spf. mitad en lacales 50%

[ Eliminar los decimales

‘ Cinfogr....451815B%K1234N00.ifg

infograf 1

Calcular | Salir

3.- Finalizado el calculo, se mostrard un informe con el resultado del mismo. En este primer informe se
puede comprobar ya si hay algln error topoldgico. Pulsar el botdn Salir para cerrar el informe.

I Calculo de sup e
CALCULO DE SUPERFICIES EN CROQUIS -

Archivo grafico: C:\infografiDatCrq\28998AU1\Croquis\4518166VIK1234N\45618156VK1234N00.ifg

1

N. total de centroides: 9
N. total de tramos: 24
N. total de niveles: 1
Niveles: 25

e ]
“* NIVEL 25 (1de 1)

Namero de centroides: 8
Namero de tramos: 24
Numero de puntos: 121
XMin: 282.151,52
infograf I

Imgrimir ‘ | Salir |

4.- A continuacién se mostrara un formulario con opciones para visualizar un informe grafico de
errores topoldgicos. Se podrd seleccionar el nivel a visualizar (todos por defecto, nivel 25 de
locales/subparcelas y nivel 35 de planta/parcela) y el tamafio de las marcas de los errores
topoldgicos. En el formulario se informa como se representa cada marca de error. Pulsar Aceptar.

o DigiGraf-CU

Todos los Niveles)|

(® MNormal
" Grande
" Muy grande

Linea Cyan: contormo de paligono sin centroide.

Funto Cyan: centroide calculado para poligono sin centroide
Cruzfcirculo Azul: centroide duplicado o no calculada.
Agpafcirculo Azul: trarmo duplicado.

Aspafcirculo Rojo: estrangulacion

Aspafcirculo Amarillo: extremo

Aspafcirculo Magents: tramo no usado en poligonacion.
Circulo Magenta: pseudonodo

infograf 1




5.- Los errores se mostraran segun la descripciéon de las marcas. Para ocultar o mostrar el informe
grafico de superficies ir a el Menl Herramientas > Visualizar informe grafico de superficies o

botén '@, que al igual que otros botones cuando el informe esta visible se encontrard presionado
(conmutador).
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Si existen errores, se deberdn corregir con las funciones de edicién (pagina 63) y volver a realizar el
calculo desde el Menu Modificar > Calculo topolégico completo o botén #.

6.- Es posible cambiar el valor de la superficie calculada geométricamente de un centroide por la
superficie declarada. Para cambiar la superficie, primero se debera seleccionar el centroide a

cambiar desde el Menu Edicién > Selecciéon Unitaria para Edicién o botdn O] y a continuacién
modificar los atributos desde el Menu Modificar > Atributos o botdn o tecla de funcién ‘F4’.

ﬁ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518156VK1234N.00) - [DigiGraf-CU1-Grafica]
EAr[hiva Edicion Ver infograf Cddigos Proximo Dibujo

erramientas Ventana Ayuda

DEeEd & o 2@ a0 da & 6 |s s 6digo... (F2) 3
lcP Y| oSS & Zee |0 oy OB R - ) Atributos..  (F4)
i cl L LS FS | AF AL AS | TL TN TX Vértice anterior (<)
Veértice siguiente ()
r ~|_7 Girar Ctrl+F2
P O 3 Mover Ctrl+F7
. =} Cambiar direccion Ctrl+F9
=~ F Mover vértice Mayus+F7
@ ~ * Borrar vértice Mayus+Supr
~ o= Cerrar linea (F3)
[ Duplicar Ctri+F1
& ) Duplicar en espejo (Simetria) Mayus+Ctrl+F1
Fod B - Calcular paralela Ctrl+F11
oZ | B : Alisar linea Ctrl+F12
o~ Recalcular coordenadas
A Intersectar lineas Ctrl+F3
==y Calculo topolégico completo Mayls+F3

Visualizar extremos

Cortar linea Ctrl+F5
Insertar en linea Ctrl+F8

B A e

Alargar/Recortar extremo de linea Mayus+Ctrl+F3
Interpolacion de curvas Mayus+F12

o

“ED ROTULO: %.03 RF:v.03 SP: 64.00 4 COD: Cl (Centroide de Local/Subparcels) /f %=262159.596 v=4111180.734 2=0.000
Mado Dibujo/Edician, 282168,745 4111193509 infograf




7.- Introducir el valor de la superficie declarada en el cuadro de texto En croquis del cuadro Superficie.

Si el valor introducido se encuentra fuera del margen de tolerancia con respecto a la superficie
calculada geométricamente, se pondra en rojo. Se puede seleccionar tolerancia estricta o relajada.
Para la validacion posterior de los croquis catastrales se recomienda utilizar la tolerancia estricta.
Pulsar el botén Aceptar para validar el cambio.

744 Atributos de Cl - Ce -

Uso/Desting: Escalersa: Blogue: Faortal
[v

Ratula: |v_|]3

Usn |V RESIDENCIAL VIVIENDA SIN USO DETALLADO

Mormnas: [gi = [

Calculada: ‘ 63.6479 1 @ Alto Carécter: |25
En Croguis I‘ 557|]|]| C Angulo: [o.oon

[v Toleranciaestricta . decimales: 2 o

* Todas las referencias marcadas con **' estan fuera de las
normas oficiales. Su utilizacidn puede no ser admitida.

LOCALES EN PLANTAS SIGNIFICATIVAS:

* Cualguiler Referencia gue no aparezca en las sigulentes tablas
se considera como un Local 100% de uso desconocido.

(E1l punto decimal '." no se admite en ningin caso) .

2 infograf

Aceptar [Insert] Cancelar |

8.- Después de cualquier modificacion en la planta (esta o cualquier otra), antes de dar por finalizada

la planta siempre hay que realizar el cdlculo topolégico completo (Menu Modificar > Calculo
topolégico completo o botén #). En este caso particular, en el que se ha cambiado manualmente
la superficie calculada por la aplicacién, en el formulario de Calculo de Superficies del punto 2.- se
debera marcar la opcion Mantener valores previos y pulsar el botén Calcular, para que la
aplicacién mantenga tras el calculo la superficie introducida y no la calculada.

4] Calculo de supe [ S

(" Sustituirlos valores previos

(" Sustituir sdlo los valores nulos 1

[ Cargar spf. mitad en locales 50%,

[ Eliminar las decimales.

| Chinfogr... 4518156%K1 234N00.ig

infograf 2
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9.- Los cdlculos de topologia de lineas y superficies, comentados en este apartado, también es posible

realizarlos por separado, la topologia de lineas desde el Menli Modificar > Intersectar lineas
(botén :g)(pégina 65), previa seleccion de los elementos graficos, y el calculo de superficies de la

tiene que estar la planta abierta y activado el modo Dibujo/Edicion (Ment Dibujo > Modo
Dibujo/Edicién o botén ).

En cualquier caso, el calculo de superficies tiene que quedar realizado (y sin errores) antes de dar
por finalizada una planta y ademas debe de ser la tGltima accidn realizada en la planta.




DIBUJAR OTRAS PLANTAS

En los pasos anteriores se mostré como digitalizar las plantas General ‘GN’ y Baja ‘00’.
Se trata ahora de digitalizar otras plantas de la parcela, aprovechando en lo posible el trabajo realizado
en las plantas ‘GN’ y ‘00’, copiando elementos graficos con la funcién del Menu Dibujo > Duplicar

Planta de la Parcela Actual o botdn ;1“? (En el punto 9.- hay otra alternativa para duplicar plantas).

1.- El primer paso para dibujar otra planta es crear una nueva para comenzar a dibujar, o abrir una
existente para modificarla, desde el Menu Archivo > Planta o botén @
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Aceptar

3.- Para seleccionar una planta existente se debera seleccionar en el control desplegable de Plantas
existentes y pulsar el botén Aceptar.
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4.- Si es una planta nueva aparece el formulario de Propiedades de la Planta. Si la planta a dibujar
simboliza mas de una planta (plantas de iguales caracteristicas constructivas), se debera indicar
introduciendo el numero de plantas que simboliza, incluida la que se va a dibujar. Mas informacién
en el punto 4.- del apartado ABRIR UNA PLANTA en pagina 28.
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5.- Abierta la planta, se pueden copiar opcionalmente todos los elementos graficos, o sélo las lineas,
desde una planta ya dibujada de la parcela actual. Activar el modo Dibujo/Edicién (Menu Dibujo >

Modo Dibujo/Edicién o botdn J?) y llamar a la funcién del Meni Dibujo > Duplicar Planta de la
Parcela Actual o botdn ..
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6.- Seleccionar la planta existente a duplicar y pulsar el botdon Aceptar.
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7.- A continuacion seleccionar si se desea copiar sélo las lineas o todos los elementos graficos de la

9.-

planta seleccionada. Duplicada la planta, se deberan mantener las lineas comunes entre plantas
(perimetro de planta, zonas comunes, patios, etc.). Hay que cambiar de cddigo el hueco de los
patios (ya que en plantas distintas de la baja ‘00’ no se representan los patios) y eliminar el resto de
lineas innecesarias para la planta actual. Dibujar las nuevas lineas de esta planta y rotular los
centroides con sus atributos. Todo ello conforme a lo explicado en apartados anteriores.

Si no coincide el contorno de la planta (el edificio) con el contorno de la parcela (perimetro de
planta sin construccion), en ciertos casos (s6lo si se va a imprimir el croquis) hay que dibujar una
linea que marque el contorno de la parcela graficamente, pero sin generar un recinto con centroide
para el calculo de superficies. Para ello se utilizan los cédigos (capas) ‘LC’ (Linea Continua de uso
general, boton ) y ‘LT’ (Linea a Trazos de uso general, botdn ). Los elementos de estos codigos
se imprimen pero no se entregan en formato oficial FXCC para que no generen error de validacion.
También se pueden utilizar para marcar los patios en forma de aspa. Los cddigos también se

pueden cambiar desde el Menu Cédigos > Cambiar codigo (boton = o tecla de funcién ‘F2’).
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Si la planta que se desea duplicar no pertenece a la parcela actual, existe otra posibilidad para
copiarla utilizando la funcién Croquis Catastral del formulario Archivo Grafico de Referencia que se

obtiene mediante la funcién del Menu Ver > Archivo grafico de referencia o botdn I Lanzadala
funcién Croquis Catastral hay que elegir una de las parcelas existentes del desplegable
correspondiente y, a continuacion, hay que elegir una de las plantas existentes de la parcela
elegida. La aplicaciéon visualiza el archivo grafico de referencia, pero todavia no lo ha copiado al
archivo grafico actual. Para copiarlo definitivamente hay que lanzar la funcion Copiar el A.G.Ref. y
quitar como referencia para que se realice la copia y al mismo tiempo quite el original que estaba

como referencia.
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10.-Como se comenté en los apartados anteriores, también se podra utilizar una imagen de fondo de
pantalla para visualizar un plano escaneado y poder dibujar sobre él la representacién de las
construcciones (Visualizar una imagen de fondo en pantalla, pagina 40).
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11.-Finalizado el dibujo de lineas y centroides el paso final serd el calculo topolégico de lineas y
superficies de centroides (Menu Modificar > Célculo topolégico completo o botén #). Si se
detectan errores topoldgicos, habrd que corregirlos y volver a repetir el calculo antes de dar por
finalizada la planta. Este calculo es obligatorio y lo Gltimo a realizar antes de dar por finalizada la
planta.
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12.- Para cerrar la planta abierta y volver a la parcela: Menu > Archivo > Cerrar o botdén B* para
dibujar el resto de plantas, realizar los mismos pasos descritos en este apartado.



SUMA DE SUPERFICIES GLOBALES DE LA PARCELA

Finalizado el dibujo de todas las plantas significativas y de la planta general, hay que proceder a realizar el
calculo de las superficies globales de la parcela (sobre y bajo rasante, parcela, cubierta y descubierta) para
finalizar el proceso de mantenimiento de la parcela con todos sus croquis catastrales. Este calculo es
obligatorio antes de poder exportar en el formato oficial FXCC.

1.- Si existe una planta abierta, se deberd cerrar desde el Menu Archivo > Cerrar o botén i para poder
realizar el calculo. Lanzar la funcién del Menu Herramientas > Suma de Superficies Globales (Parcela)
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2.- Cuando en la parcela existan plantas significativas y planta general, la aplicacién realizara el célculo de
superficies globales a partir de las superficies de las plantas significativas. Si sélo hay planta general
calculara con los valores existentes en ella. La superficie de la parcela la calcula preferentemente a
partir del centroide de parcela ‘CP’ de la planta general, si existe. Si no existe planta general, la
superficie de parcela la obtiene de la planta baja ‘00’ sumando las superficies de sus locales. La

aplicacién muestra el resultado en la ventana ‘Texto’. Posteriormente se puede ver con el botén @
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3.- Después de la suma de superficies globales es posible modificar manualmente cualquier valor de
superficie calculado desde la funcion del Menu > Archivo > Propiedades de la Parcela o botdn B,
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4.- Pulsar el botdn Aceptar para validar los cambios.



SELECCION DE CODIGOS (CAPAS)

1.-

2.-

La seleccidon de cddigos (capas) permite almacenar hasta cuatro selecciones de cédigos para poder
mostrar sélo los elementos graficos deseados vy facilitar la visualizacidn de la informacién grafica. Otra
utilidad es la de poder seleccionar para edicién facilmente sélo los cddigos de una de las selecciones
de cddigos con el fin de editarlos (por ejemplo para borrarlos). Para seleccionar cédigos llamar a la

funcion de seleccidn de cédigos desde el Menu Cédigos > Seleccionar cédigos o botdn =,
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Se pueden definir hasta cuatro selecciones de cddigos (capas) modificables por el usuario. Para ello es
necesario elegir una seleccién (1 a 4), activar/desactivar los cédigos deseados de la lista, elegir que
seleccion se desea visualizar y pulsar el boton Aceptar para guardar y visualizar la seleccion.
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TL - Texto de Linderos [Rotulo]

TN - Texto Numero de Portal (Solo GN) [Rétulo]

TX - Texto General [Rétulo]

Por defecto, las semillas de cédigos tienen predefinidas cuatro selecciones de cddigos (capas). Se
pueden activar las selecciones de cddigos con los siguientes botones: 2T todos los codigos. #1 todos
los codigos de tipo linea. 2 codigos de lineas o centroides correspondientes a la capa de
Locales/Subparcelas (nivel 25). 83 codigos de lineas o centroides correspondientes a la capa de
Planta/Parcela (nivel 35). % todos los cédigos que no son de tipo linea (lo contrario de S1).



4.-

La seleccion 3% es muy util tras la copia del archivo gréfico de referencia para poder seleccionar
rapidamente todo excepto las lineas y borrarlo. Por ejemplo, cuando se duplica una planta que no
pertenece a la parcela actual, copidndola utilizando las funciones Croquis Catastral y Copiar el A.G.Ref.
y_quitar como referencia del formulario Archivo Grafico de Referencia que se obtiene mediante la

funcién del Menu Ver > Archivo grafico de referencia o botén r. (Punto 9.- del apartado DIBUJAR
OTRAS PLANTAS en pagina 75).

NOTA: Las selecciones de cddigos actlan correctamente sobre el archivo grafico correspondiente con
la planta actual. En cambio, con el archivo grafico de referencia puede haber desajustes si la lista de
codigos utilizada en él no estd definida idéntica a la de los croquis. Si el archivo grafico de referencia es
una planta de cualquier parcela no hay ningun problema. Con el archivo gréfico de un parcelario
importado si puede haber desajustes ya que su lista de cddigos tiene diferencias.

Para elegir una de las selecciones de cédigos a visualizar en pantalla, se puede utilizar Menu Cédigos >
Seleccionar cédigos (botdn Q) y elegir seleccion en el cuadro Elementos graficos a visualizar. Mas
directo es Ment Cédigos > Seleccién de cédigos actual (teclas Ctrl + Y) o utilizar los botones 2T 31 52
53 54 (Todos, Seleccién 1, Seleccidn 2, Seleccion 3, Seleccion 4).

Los botones de seleccion de cédigos son conmutadores, el que se encuentra presionado indica cual es
la seleccién actual de cédigos.
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Cuando se abre una planta o un archivo grafico infograf (.ifg), la seleccion por defecto es Todos los
Cédigos 3T .



CREAR LA PLANTA GENERAL DESDE LAS PLANTAS SIGNIFICATIVAS

Esta funcién genera automaticamente las subparcelas de la Planta General (GN) a partir de las plantas

significativas, calculando todas las subparcelas con sus centroides y referencias correspondientes. Para ello

es necesario tener abierta la Planta General (GN) de la parcela (se supone que no hay nada dibujado) y que

todas las plantas significativas de la parcela se encuentren finalizadas con el calculo topoldgico de lineas y

superficies de centroides y sin errores topoldgicos.

1.- Abrir la Planta General de la parcela desde Menu Archivo > Planta o botén @
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2.-

Introducir el cédigo de planta GN para crearla o seleccionar la planta general existente desde el cuadro

Plantas existentes. Se supone que en la planta general no hay nada dibujado.
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3.- Activar el modo Dibujo/Edicién desde el Menu Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botén 7
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4.- Lanzar la funcién desde el Menu Dibujo > Generar Planta General desde Significativas.
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5.- La aplicacién comenzard a realizar el célculo de todas las subparcelas con sus centroides y referencias
correspondientes, mostrando el resultado al final, donde solamente habra lineas de Local/Subparcela
(codigo ‘LI’) y centroides de Local/Subparcela (codigo ‘CI').
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El usuario debera acabar la Planta General (GN), cambiando el cddigo de las lineas del perimetro de la
parcela al cédigo (Capa) ‘LP’ (Cédigo de Perimetro de Planta/Parcela) (o copidndolas del parcelario si
fuera necesario), situando el centroide de parcela con el cédigo (capa) ‘CP’ (Cédigo de Centroide de
Parcela) y dibujando el resto de elementos de la planta general (flecha de acceso principal ‘FP’, rétulos
y acotaciones). Por ultimo debera ejecutar el calculo topolégico completo para finalizar la planta de la
manera habitual (Ment Modificar > Calculo topolégico completo o botén ).

NOTA: No se deben dibujar recintos, en las plantas significativas, que engloben totalmente a otros
recintos (islas), ya que puede ocurrir que las referencias calculadas de los centroides de las subparcelas
indiquen mas alturas de las que corresponden. Este caso puede darse en los sétanos con plazas de
garaje que estan totalmente englobadas dentro de un recinto mayor de elementos comunes. En este
caso hay que dividir el recinto de elementos comunes en varios recintos para que no se produzcan
islas.
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CREAR LAS PLANTAS SIGNIFICATIVAS DESDE LA PLANTA GENERAL

Esta funcién es muy Util para viviendas unifamiliares. Permite crear las plantas significativas, con sus
centroides y lineas de division interna, a partir de las subparcelas existentes en la planta general (‘GN’).
Para comenzar es necesario que la planta general esté finalizada, con el calculo topoldgico completo y sin
errores. Se supone que en la parcela sélo existe la planta general, ya que las plantas significativas son las
gue se van a calcular. Si es necesario, se pueden eliminar las plantas significativas (todas excepto la planta
general) con el Ment Edicién > Eliminar (botén %, tecla ‘Supr’), cuando estd la parcela abierta y todas las
plantas cerradas.

1.- Para ejecutar la funcién, abrir la parcela desde Menu Archivo > Parcela o botdn f. si hay una planta
abierta, hay que cerrarla desde el Menu Archivo > Cerrar o botén EI-*'
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2.- Lanzar la funcién desde Menu Herramientas > Crear Plantas Significativas desde Planta GN.
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3.- Si la planta general tiene realizado correctamente el cdlculo topoldgico de lineas y superficies de
centroides, informard de las plantas bajo y sobre rasante que se van a crear. Pulsar botdn Si para
comenzar a crearlas. Si el nimero de plantas a crear fuera elevado, vuelve a preguntar para asegurar.

.
Crear Plantas Significativas desde Planta GNIZ 2|

Plantas sobre rasante: 2
Plantas bajo rasante: 0

I
I Se crearan 2 plantas significativas.
| ; Desea crearlas ? I

4.- La aplicacién crea las plantas significativas y calcula en todas ellas la topologia de lineas y las
superficies desde los centroides. Al final calcula las superficies globales de la parcela.

[F vocarcu cssmavasei I = sl

Archivo Edicion Ver infograf Coédigos Proximo Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda

DR S #de 0@ AAAEARQ A sTsiszssss [0 =S

G| E Eee | o o [ EEQw BB O PR [PRF| X
a U s FS | AF AL AS [ TL TN TX Eh 3 7 [ e g

#: DigiGraf-CU1-Texto =8 Eoy ==~

N. de extremos: 0 -
N. de tramos ne usados: 0

N. de estrangulacicnes: 0

N. de tramos repetidos: 0

N. de pseudenodos: 4

LR E AR

Superficies globales en Parcela: 4595504VK12348

RAEGE| 22200

~ T 0

Spf. Parcela desde centroide de Parcela (CP) en Planta General(GN)
Spf. Sobre y Bajo rasante desde Plantas Significativas

Spf. Parcela: 100.00 mt2

Spf. Cubierta: 92.00 mt2

Spf. Descubierta: 8.00 mt2

Spf. Sobre rasante: 174.00 mt2

Spf. Bajo rasante: 0.00 mt2 M
Spf. Construida: 174.00 mt2

b= A

ETER

CREAR PLANTAS SIGNIFICATIVAS DESDE PLANTA GN

nn

Cargados 3 centroides de planta GN.
Total plantas sobre rasante: 2

Total plantas bajo rasante: IZI\

** Planta BAJA 00 <<<<<<<aces

" Planta PISO 01 <<<<<<<<<<c< -

infograf
Imagen Ocultar

DigiGratCU1. digitalizacian y dibujo de Croquis Catastrales del sistema infograf. Coordenadas infograf




5.-

6.-

La aplicacion utilizara destinos genéricos para las referencias de los centroides (segun las subparcelas
en planta baja, ‘V’ en plantas sobre rasante y ‘AAP’ en plantas bajo rasante).
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El usuario debera revisar las divisiones internas y asignar los destinos definitivos en todas las plantas
significativas creadas. También debera cambiar el codigo de las lineas del perimetro definitivo de las
plantas al cddigo (Capa) ‘LP’ (-~ Cddigo de Perimetro de Planta/Parcela). Por Gltimo deberd ejecutar el
calculo topolégico completo para finalizar cada planta de la manera habitual (Menu Modificar >
Calculo topolégico completo o botén ).
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7.- Para finalizar deberd ejecutar el calculo de superficies globales de la parcela. Si existe una planta
abierta, se deberd cerrar desde el Menu Archivo > Cerrar o botdn i+ para poder realizar el cdlculo.



ELIMINAR PARCELAS/PLANTAS

Es posible eliminar una parcela completa con todas sus plantas (significativas y general), eliminar una
planta determinada de la parcela abierta, o eliminar todas las plantas significativas (todas excepto la planta
general) de la parcela abierta. Para ello se utiliza la funcién Menu Edicién > Eliminar, tecla ‘Supr’ o botén

)‘(, que actuara en funcién del contexto (parcela abierta o planta abierta en modo Visualizacion).

1.- Para eliminar una planta que se encuentra abierta, se debera est

Dibujo > Modo Visualizacion o botdn ~ no presionado) y utilizar la funcién Menu Ed

tecla ‘Supr’ o botdén X,
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2.- Para eliminar cualquier planta de la parcela abierta o eliminar todas las plantas significativas de la
as todas las plantas y utilizar la
funcién Menu Ediciéon > Eliminar tecla ‘Supr’ o botén .. Pulsar el botén No para borrar plantas.

parcela abierta (excepto la planta general), deberadn estar cerrad
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3.- Para elegir sélo una planta para eliminar pulsar el botdn Si (Eliminar sélo una planta).
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4.- Seleccione la planta a eliminar de las existentes y pulsar el botén Aceptar.
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5.- Para eliminar todas las plantas significativas (todas excepto la general) de la parcela, en el paso
numero 3 anterior seleccionar la opcién No (Eliminar todas las plantas excepto la Planta General).



6.- También es posible eliminar una parcela completa con todas sus plantas. La parcela a eliminar no
puede ser la que esta abierta. Abrir cualquier otra parcela del municipio (no la que se desea eliminar) y
utilizar la funcién Menu Edicién > Eliminar tecla ‘Supr’ o botén #.. Pulsar el boton Si para elegir la
parcela a eliminar.
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7.- Seleccionar la parcela a eliminar de las existentes y pulsar el botdn Aceptar para eliminarla
completamente.
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8.- Pulsar el botén Si para confirmar la eliminacidn de la parcela.
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OTRAS HERRAMIENTAS

PROPIEDADES DEL MUNICIPIO

En propiedades del municipio se pueden establecer valores generales del municipio, incluyendo la
posibilidad de cambiar el nombre del municipio o el de la delegacion. Se pueden establecer valores por
defecto de los datos del expediente y su autoincremento, del archivo grafico de referencia (apartado
Trabajar con Archivos Graficos de Referencia, punto 2.- en pagina 131), de la imagen digital de referencia y
de la lista de imagenes de referencia (apartado Trabajar con imagenes, pagina 139).

1.- Las propiedades del municipio se cambian desde Menu Archivo > Propiedades del Municipio cuando
estd abierto (Ment Archivo > Abrir o botén [ + Opcién Municipio - Croquis de Plantas).
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2.- Aparece el formulario Propiedades del Municipio donde se establecen los valores. Los datos del
expediente apareceran en las propiedades de cada parcela nueva que se genere, incluso con
autoincremento. El archivo grafico de referencia por defecto es el que esta asociado al botdn Por

Defecto del Menu Ver > Archivo Grafico de referencia o botén I imagen digital de referencia
por defecto es la que estd asociada al botdén Por Defecto del Menu Ver > Imagen digital de

. , i
referencia o botén ¥=.
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CAMBIAR REFERENCIA CATASTRAL DE PARCELA

1.-

2.-

La referencia catastral se cambia desde Menu Herramientas > Cambiar Referencia Catastral de
Parcela cuando estd abierto un municipio (Mena Archivo > Abrir o botén = + Opcidn Municipio -
Croquis de Plantas), la parcela a cambiar no es la actualmente abierta y las plantas estan cerradas. Si la
parcela a cambiar de referencia catastral esta abierta habra que cerrarla y abrir otra.
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Seleccionar de la lista de parcelas existente la parcela a cambiar y pulsar el botén Aceptar.

] DigiGraf-CU1 - 28.999.AU - Referencia Catastral de Parcela -
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3.- A continuacién introducir en los campos Parcela y Plano la nueva referencia catastral, no existente en
la lista, y pulsar el botdn Aceptar. Se deberd introducir la referencia catastral de 14 caracteres dividida
en dos partes de 7 caracteres. Se introduciran los primeros 7 caracteres de la referencia en el cuadro
de texto Parcela y los 7 siguientes en el cuadro de texto Plano. Si es una parcela de rustica, por
ejemplo la parcela 101, poligono 9 de la gerencia 28, municipio 999 y sector A, se introducird 28999A0
en Parcela y 0900101 en Plano.

) DigiGraf-CUL - 28.999A - Referendia Catastral de Parcela BB

Farcela: Flana: 1 2
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Busqueda de Parcela:

| Cancelar
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4.- Se mostrara un mensaje para confirmar el cambio de parcela. Pulsar el botdn Si para confirmar.

Nueva Parcela ‘ i

La parcela 4518159VK1234N no existe.
; Desea crearla nueva ?

El siguiente mensaje es para confirmar el cambio definitivo de la referencia catastral. Contestando Si,
la parcela tendra la nueva referencia catastral.

DESBLOQUEAR PARCELA

Cuando la aplicacién abre una parcela, la bloquea para que no se pueda acceder a ella desde otra instancia
de la aplicacién que intente abrir la misma parcela. Hay que tener en cuenta que todos los datos de croquis
catastrales de un municipio pueden estar almacenados en un disco duro compartido en la red local, y por lo
tanto, desde diferentes equipos se puede acceder simultaneamente a esos datos. A veces, es posible que
una parcela quede permanentemente bloqueada por causas ajenas a la aplicacién, por ejemplo, en un
apagado forzado del ordenador. Cuando esto ocurre, al intentar abrir la parcela puede aparecer el siguiente
mensaje:

e
DigiGraf-CU1 =23 -

CAinfograf\DatCrq\28999AUI\Croquis\4518156VK1234N\45181
56VK1234N.par

Es un archivo de solo lectura o esta

abierto para escritura por otro usuario.

La aplicacion no puede trabajar con esta parcela.

(En el Men( de Herramientas existe una
funcion para desbloquear este archivo).




Para desbloquear una parcela es necesario que se encuentre abierto el municipio de croquis catastrales

']
(Menu Archivo > Abrir o botén k=% + Opcién Municipio - Croquis de Plantas) y que la parcela a desbloquear
no sea la parcela actual, si es asi, se deberd cambiar a otra parcela del municipio.

1.- Lanzar la funcién Menu Herramientas > Desbloquear Parcela.
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2.- Seleccionar desde la lista de parcelas existentes la parcela a desbloquear y pulsar el boton Aceptar.

] DigiGraf-CUL - 28999 A - Referencia Catastral de Parcela I
T ———— —

Parcela: Plano: 2
I |451a1sa IVK1 234N | Aceptar |
Parcelas existentes: 1 I

4518156VK1234N !

Busqueda de Parcela:

I Buscar | Cancelar |

infograf

3.- Se mostrara un mensaje para confirmar el desbloqueo de la parcela. Pulse el botén Si para confirmar.

Desbloguear Parcela 4518156VK1_ [

i Realmente desea desbloguear la Parcela 4518156VK1234N ?

No debe de hacerlo mientras esta siendo utilizada por otro
usuario actualmente ya que puede provocar la pérdida de datos. I

1
==

Ahora la parcela estara desbloqueada y se podra acceder a ella.



ENTIDADES LINEALES (VIAS)

Los datos de entidades lineales o vias estan contenidos en archivos de entidades lineales (.eln) que se
pueden crear con la aplicacién. Se pueden importar masivamente desde diferentes formatos. Durante la
importacién de datos desde los formatos FICC, SHAPEFICE y FXCC es posible crear un archivo de entidades
lineales (.eln) e importar masivamente todas las vias contenidas en los mencionados formatos (ver
apartado Importacidn de la Cartografia Catastral Existente, pagina 5). Las entidades lineales almacenadas
en un archivo .eln se utilizan, por ejemplo, en el formulario Propiedades de Parcela, cuando se crea una
parcela nueva, para asignar los datos de la fachada principal.

1.- Para realizar el mantenimiento de entidades lineales (vias) se llamara a la funcién del Menu
Herramientas > Entidades Lineales (Vias).
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2.- Seleccionar un archivo existente, o introducir el nombre de un archivo nuevo (por ejemplo el nombre
del municipio) y pulsar el boton Abrir.
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3.- Desde el formulario de funciones Entidades Lineales se podra realizar el mantenimiento de vias
manualmente con las opciones del cuadro Editar, es decir, afiadir una entidad nueva, modificar o
borrar una entidad existente. El codigo del eje, para la lista de codigos por defecto, es el cddigo 377'.
Las modificaciones se realizaran sobre el registro seleccionado visible en el cuadro Actual.
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4.- También es posible realizar una carga masiva de entidades lineales desde los archivos de vias de los
diferentes formatos oficiales: archivo de atributos para el formato FICC, archivo Carvia.dbf del formato
Shapefile, archivo de localizadores postales VIA-DGC y archivo .csu para aplicaciones de SIGRAF, s.I.

¥4 DigiGraf-CU1 - Entidades Lineales )
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5.-

6.-

Para importar desde cualquiera de los formatos pulsar el botdn asociado, seleccionar el archivo
correspondiente y pulsar el botén Abrir. Por ejemplo, un archivo de atributos (.a) del formato FICC.
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A continuacién se debera elegir una tabla de transformacién de cédigos (capas). Esta tabla contiene la
correspondencia de cada cédigo origen externo de los archivos FICC (parcelarios de urbana y rustica)
con el cddigo interno ‘infograf’ de los archivos graficos infograf (.ifg) donde se importd la cartografia
desde el formato FICC.

Seleccionar la tabla de transformacién de cddigos por defecto pulsando el botdn Si.

DigiGraf-CU1 - Tablas de transformacién de cddigos &‘

;Desea cargar la tabla de transformacién de codigos por
defecto?

C\Program Files (x86)\DigiGraf-CUI\FICCtabla.tbf

En el formulario Tablas de transformacién de cédigos se muestran todas las correspondencias entre
los cédigos (capas) externos (formato FICC-DGC) y los cddigos internos (codigos infograf), para poder
modificar o afiadir nuevas entradas. La tabla de transformacién de cédigos por defecto ya tiene
creadas todas las correspondencias entre cddigos externos e internos, por lo tanto, no es necesario
realizar ningln mantenimiento. Pulsar el botén Cerrar para continuar.
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8.- Finalizada la importacion masiva de entidades lineales, se pueden visualizar en la tabla inferior. Se
puede seleccionar un registro de la tabla, para situarlo como el Actual, haciendo clic sobre él en la
columna Entidad Lineal. El registro Actual se puede Modificar o Borrar. Se puede buscar un registro

desde el cuadro Buscar.
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CALCULAR SUPERFICIES POR MUNICIPIO

La funcidn para el calculo de superficies por municipio permite realizar el calculo masivo de las superficies
desde los centroides de cada planta de las parcelas del municipio abierto que se seleccionen (o todas).
También realiza el calculo de las superficies globales de las parcelas seleccionadas (o todas). Las parcelas se
seleccionan activando la marca de modificado. No modifica la topologia de lineas y es necesario tras la

recepcidén _masiva de croquis catastrales en el formato oficial (FXCC). Otra opcion posible es la

transformacion de las coordenadas de todas las plantas de las parcelas seleccionadas mediante las
coordenadas de dos puntos de referencia con sus valores en origen y en destino. Estas coordenadas se
pueden cargar de los puntos de referencia (12) que almacena la aplicacion.

1.- Para realizar el calculo de superficies de un municipio, es necesario tener abierto el municipio a
a
calcular (Ment Archivo > Abrir o botén &% + Opcién Municipio Croquis Catastrales), seleccionando a
continuacién la funciéon del Menu Herramientas > Calculo de Superficies (Municipio)...

4 DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4594111VK12345)
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2.- Pulsar el botén Calcular para comenzar a realizar el cdlculo. Si no se cambian las opciones que
aparecen por defecto, se realizara el calculo para todas las parcelas del municipio.
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3.-

4.-

Finalizado el célculo, se mostraran informes planta a planta de cada parcela con el estado topoldgico
de cada croquis de planta, e informes de las superficies globales de cada parcela.

ﬂi DigiGraf-CU1 - Calculo de superficies (Municipio) @
---- Planta -1 -
- Planta 00
@ Todas las Parcelas - Planta 01
--- Planta GN

(" Parcelas modificadas. (Mow)
Sel parcelas modificadas Spf. Parcela desde centroide de Parcela (CP) en Planta General(GN)
Spf. Sobre y Bajo rasante desde Plantas Significativas

Spf. Parcela: 548.00 mt2
Spf. Cubierta: 529.00 mt2

v Cargar spf. mitad en locales 50%. Spf. Descubierta: 19.00 mt2
(Excepto en planta GM). Spf. Sobre rasante: 1418.00 mt2
[ Eliminer los decimales Spf. Bajo rasante: 527.00 mt2
- Spf. Construida: 1945.00 mt2
- Sustituir 105 walores previos de
supsriciss da los CENTROIDES B s e P PP LSS PSS S E S St

>

Calcular las superficies Final

GLOBALES

4 |m

infograf

[” Transformar coordenadas X e (2 puntas de ref)

Origen 1 Qrigen 2 Destino 1 Destino 2
1] \ il \

Imgrimir ‘ | Salir | | ‘ v | ‘

El calculo se puede realizar sobre una seleccion de parcelas. Para ello hay que marcar la opcién
‘Parcelas modificadas (Mov.)' y a continuacion pulsar el botén Sel. parcelas modificadas.
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Aparecerd el formulario Selecciéon de parcelas modificadas donde se pueden marcar las parcelas a
calcular. Esta funcién también esta disponible en el Menu Herramientas > Seleccion de parcelas
modificadas (ver apartado Otras Herramientas > Seleccion de parcelas modificadas, pagina 101). La
marca de ‘Modificado’ de una parcela, en muchas ocasiones se utiliza en la aplicacién para seleccionar
parcelas.

Otra opcion posible del cdlculo es la transformacién de las coordenadas de todos los croquis
catastrales de las plantas de las parcelas seleccionadas, a partir de las coordenadas de dos puntos de
referencia con sus valores en origen y en destino. Estas coordenadas se pueden cargar de los puntos
de referencia (12) que almacena la aplicacidn. La aplicacidn realiza el cdlculo de la transformacién de
coordenadas seguido del calculo de las superficies de los recintos a partir de los centroides. La
transformacion de coordenadas puede suponer un cambio de escala y, por lo tanto, un cambio de los
valores de las superficies de los recintos.



CALCULAR SUPERFICIES POR PARCELA

Esta funcion calcula la topologia de lineas y las superficies de los centroides de todos los croquis de plantas
de la parcela abierta. Al final calcula las superficies globales de la parcela. Todos los valores previos de
superficies quedan recalculados. En la ventana Texto se informa de los resultados.

Esta funcidn es atil para realizar todos los calculos tras importar una parcela Unica en el formato FXCC, sin
embargo, hay que tener en cuenta que recalculara también la topologia de lineas y reemplazard valores de
superficies. Si no desea que ocurra lo anterior, serd preferible utilizar la funcion CALCULAR SUPERFICIES
POR MUNICIPIO (pagina 98) ya que permite elegir los calculos a realizar y no cambia la topologia de lineas.

1.- Para realizar el calculo de superficies por parcela es necesario tener abierto el municipio (Menu
Archivo > Abrir o boton 2 + Opcidn Municipio Croquis Catastrales). Hay que situarse en la parcela a
calcular (Ment Archivo > Parcela o boton lﬂl) y lanzar la funcién del Mend Herramientas > Cdlculo de
Superficies (Parcela) o botoén 7 (con todas las plantas cerradas).
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2.- Finalizados los calculos, se muestran en la venta Texto los resultados.
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CALCULAR SUPERFICIES DE PARCELA Y TOPOLOGIA DE LINEAS —

A=

*NIVEL 35

Centroides totales: 1

Centroides calculados: 1
Centreides con descuento: 0
Poligonos sin etiqueta: 0
Porcentaje de calculo: 100,00%
Superficie total calculada: 80,04 mt2
N. de extremos: 0

N. de tramos no usados: 0

N. de estrangulaciones: 0

N. de tramos repetidos: 0

N. de pseudonodos: 4 i

infograf
Imagen Ocultar
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SELECCION DE PARCELAS MODIFICADAS

La marca Modificado de la propiedades de una parcela (Menu Archivo > Propiedades de la Parcela o botén
) se activa automaticamente cuando una planta recibe alguna variacién. En la practica, se utiliza para
marcar una parcela para que quede seleccionada para la realizacién de diversas funciones.

La funcion del Menu Herramientas > Seleccion de parcelas modificadas permite controlar masivamente la
marca de modificado de las parcelas, para que posteriormente en otras funciones, como la exportacién del
formato FXCC, impresidn de croquis catastrales, célculo de superficies (Municipio), etc., se pueda elegir la
seleccion de Parcelas modificadas (Movimiento) en lugar de Todas las Parcelas.

1.- Lanzar la funcion desde el Menu Herramientas > Seleccion de parcelas modificadas cuando el

municipio esta abierto (Menu Archivo > Abrir o botén = + Opcién Municipio Croquis Catastrales).
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2.- Aparece un formulario en donde se presenta una lista con todas las parcelas del municipio abierto, con
botones de funciones para controlar masivamente la marca de modificado de las parcelas, por
ejemplo, para la activacion, desactivacion o inversién de todas, la seleccion de una manzana o de las
parcelas anteriores o posteriores a una fecha de movimiento dada, etc. En la tabla que contiene la lista
de parcelas, se puede seleccionar manualmente cada una.
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Aceptar ‘
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Cancelar |
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Por ejemplo, si se desean seleccionar todas las parcelas de la manzana 45954, primero se desactivaran
todas las marcas de las parcelas con el botdn Desactivar Todas, a continuacion se introducira el texto
‘45954’ en el cuadro Tx y se pulsara el botdn Comienza con Tx.... La funcidn activard la marca de
modificado en todas las parcelas que comiencen por el valor introducido.



3.- Es posible cargar una seleccion previamente guardada mediante el boton Cargar Seleccidon 1-999. Se
mostraran las selecciones existentes para elegir una y activarla pulsando el botén Aceptar.
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4.- Pulsando el botén Aceptar se guardardn los cambios realizados. Confirmar pulsando el botén Si.
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5.- En este momento, en el que se han aceptado y confirmado los cambios realizados, es cuando se puede
guardar también la seleccidn, identificandola con un nimero del 1 al 999, para que posteriormente se
pueda recargar. Mantener el valor por defecto (‘N’) si no se desea almacenar la seleccion.
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IMPORTAR OTROS FORMATOS

Ademads de los formatos descritos anteriormente, es posible importar informacidn catastral a través de
otros formatos oficiales, como parcelas y edificios en formato GML de Parcela/Edificio o cartografia y
planos de plantas en formato DXF.

IMPORTAR FORMATO GML DE PARCELA/EDIFICIO CATASTRAL

El formato INSPIRE GML de Parcela Catastral (XML con contenido geografico) contiene la Representacion
Gréfica Alternativa (RGA) de la parcela cuando no se estd de acuerdo con la representacion grafica
catastral. Todo ello en relacién con el sistema de coordinacidn entre el Catastro Inmobiliario y el Registro
de la Propiedad, para que éste incorpore la representacion grafica georreferenciada de las fincas
registrales, utilizando como base la cartografia catastral. En la Sede Electrénica del Catastro (SEC) se
pueden descargar archivos en formato GML de Parcela Catastral.

DigiGraf-CUL permite importar la informacién de un archivo en formato GML de Parcela Catastral (o
Edificio), guardando con el cddigo 'LP' o ‘LI’ todas las lineas contenidas en el archivo. La aplicacién informa
de las referencias catastrales encontradas en el archivo.

Para importar un archivo en formato GML de parcela es necesario tener abierta una planta, la Planta
General ‘GN’ u otra (hay que tener en cuenta que la exportacion en el formato GML siempre se realiza
desde la Planta General ‘GN’) (Menu Archivo > Abrir o boton = + Opcién Municipio Croquis Catastrales +
Ment Archivo > Parcela o botén £ + Menti Archivo > Planta o botén @).

1.- Importar la informacion contenida en el archivo GML de Parcela Catastral con Menu Archivo >
Importar > Formato GML de Parcela/Edificio Catastral.
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2.- Seleccionar el archivo en formato GML a importar y pulsar el botén Abrir.

ﬂ Abrir Archivo GML de Parcela

® ~ R T —

Organizar ~ Nueva carpeta = O 0 |
[ Favoritos = Nombre Fecha de modifica..  Tipo
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3.- A continuacién debera seleccionar si desea importar las lineas contenidas en el archivo GML utilizando
el cédigo LP (Perimetro de Parcela/Planta) o con el cddigo LI (Linea de Local/Subparcela).

; Que desea importar ?

Si: GML de Parcela actual 4596002VK1234N (codigo 'LP)
MNo: Todas las lineas contenidas en el archivo (codigo 'LI') l

Si ] No | Cancelar

Si la referencia catastral contenida en el archivo GML se corresponde con la de la parcela abierta en la
aplicacién, se podrdn guardar las lineas con el cédigo ‘LP’. En este caso también se guardaran los datos
de zona, suponiendo que existan en el archivo GML.

Otra posibilidad es guardar con el cddigo ‘LI’ todas las lineas contenidas en el archivo GML, sean o no
de la referencia catastral de la parcela abierta en la aplicacion.

4.- Terminado el proceso de importacién, se mostrara un mensaje con el nimero de puntos y las
referencias catastrales encontradas. Pulsar el botén Aceptar para continuar.

Importar formato GML de Parcela 4596002VK1234N‘ [

GML DE PARCELA IMPORTADA:

Del: 0 Mun: 0 Tipo:

Es Provisional: No Ref: 4596002VK1234N Parcela: 02
Superf: 1911.00 Fecha: 09/07/2018

EPSG: urn:ogcdef:crs:EPSG:25830

Coord.Min/Max: 369775.65;4489344.31 / 369819.35;4489407.23
Coord. Centroide: 369813.59;4489381.09

MultiSurface: MultiSurface_ES.SDGC.CP.4596002VK1234N
Puntos: 75

Surface: Surface_ES.SDGC.CP.4596002VK1234N
Contornos Exteriores: 1 Contornos Interiores: 0

Nombre Espacio: ES.SDGC.CP

Identificacion: ES.SDGC.CP.4596002VK1234N

Id Punto Referencia:
ReferencePoint_ES.SDGC.CP.4596002VK1234N

NO HAY DATOS DE ZONA.




IMPORTAR FORMATO DXF

NOTA: La informacidn contenida en el archivo en formato .DXF a importar debe de estar descompuesta en
lineas, polilineas y textos. No se importaran bloques o elementos graficos creados con formas geométricas.
en formato .DXF, se deberan ‘descomponer’ o ‘explotar’ los
elementos graficos con las herramientas propias de la aplicacién generadora del archivo en formato .DXF.

Antes de generar externamente el archivo

NOTA: Antes de importar el archivo .DXF puede obtener informacion de su contenido mediante la funcién

Menu Archivo > Importar > Informacién de archivo .DXF.

1.- Para importar un archivo .DXF es necesario tener un archivo gréfico infograf (.ifg) abierto (Menu
]
Archivo > Abrir o botén @ + Opcién Archivo Grdfico infograf) o tener abierta una planta de una
]
parcela (Archivo > Abrir o botén & + Opcidn Municipio Croquis Catastrales + Menu Archivo > Parcela
o botdn lﬁ] + Menu Archivo > Planta o botdn @),
2.- Importar el archivo .DXF con la funcién del Menu Archivo > Importar > DXF.
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3.- Seleccionar el archivo en formato .DXF a importar y pulsar el botén Abrir.
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4.-

5.-

6.-

Se mostrard un formulario en el que se puede cambiar el archivo a importar o realizar la importacion
pulsando el botdn Importar.
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A continuacién se puede seleccionar una tabla de transformacion de cédigos nueva o existente vy, si es
necesario, editarla. Esta tabla contiene la correspondencia de cada cédigo origen externo o ‘capa’ del
archivo .DXF con el cédigo interno ‘infograf’ del archivo gréfico infograf (.ifg) abierto o la planta abierta
de una parcela.

Puede ocurrir que en el archivo .DXF los elementos graficos ya estén codificados con cddigos externos
o ‘capas’ cuyos nombres y tipos (linea, texto, etc.) ya existan con los mismos nombres (coincidencia de
minudsculas y mayusculas) y tipos en la lista de cddigos ‘infograf’ interna del archivo grafico (.ifg)
abierto. En este caso no sera necesario usar una tabla de transformacidn de cédigos.

Cuando si sea necesario utilizar una tabla para dar correspondencia entre los cédigos externos ‘capas’
y los internos ‘infograf’, se deberd introducir el nombre de la tabla y pulsar el botdn Abrir.

Si se pulsa el botdn Cancelar no se utilizara tabla de transformacion de cédigos.
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Creada la tabla, se deberan anadir las correspondencias entre los cddigos internos ‘infograf’ del
archivo grafico infograf (.ifg) y los cddigos externos ‘capas’ del archivo .DXF con el botdon Afadir.



% DigiGraf-CUL - Tablas de transformacion de codigos @

infograf: ‘ l
Borrar Modificar | | Afiadir |

Externo: ‘

infograf Externo |

infograf

Impartar | Cerrar |

Introducir en el cuadro de texto infograf, el cddigo interno de la lista de cddigos del archivo grafico
infograf (.ifg) abierto, y en el cuadro de texto Externo, el codigo externo o ‘capa’ del archivo .DXF,
conservando las letras mayusculas y minusculas. Los tipos (lineas, textos, etc.) deben de coincidir.

7.- Introducidas todas las correspondencias de cédigos, se debera cerrar el formulario con el botdn
Cerrar. La aplicacion realiza la importacion.

3 DigiGraf-CUL - Tablas de transformacion de cédigos @

infograf: \ ™

Borrar Muodificar Afadir |

Externo: |Textos

infograf Externo |
LI Interier
LP Parcela
3 Textos
infograf l

Importar | | Cerrar |

8.- Finalizada la importacién del archivo .DXF, se mostrara un informe con el resultado. Este informe
incluye la relacidon de elementos y capas importados. Pulsar el botdn Cerrar para finalizar.

% DigiGraf-CU1 - Importar archiva .DXF =5
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Final.

Numero de elementos guardados: 9998

XMin = 368164.15 YMin = 4488702.55 ZMin = 0.00
XMax = 370126.16 YMax = 4489477.94 ZMax = 0.00

1

Numero de capas: 3

Capa: Interior Codigo: LI Tipofs: POLYLINE
Capa: Parcela Cédigo: LP Tipo/s: POLYLINE
Capa: Textos Cédigo: TX Tipofs: TEXT 1l

infograf l

Irngrirnir | | Cerrar |




IMPRIMIR

La funcidon del Mena Archivo > imprimir, o botén Q' permite imprimir diferentes opciones segun el
contexto. Cuando se tiene abierto un municipio para croquis catastrales, si la ventana activa es Texto se
puede imprimir el contenido de texto existente en ese momento y si la ventana activa es Grdfico se puede
imprimir el croquis catastral de la planta abierta. En ambos casos, opcionalmente, se puede imprimir
masivamente una seleccién de croquis catastrales de plantas con su caratula, foto y listado de superficies
(trazado normal de croquis catastrales).

Cuando lo que hay abierto es un archivo grafico infograf (.ifg), si la ventana activa es Texto se puede
imprimir el contenido de texto existente en ese momento y si la ventana activa es Grdfico se puede
imprimir una ficha de pantalla con el zoom visible en ese momento. En ambos casos, opcionalmente, se
puede imprimir la cartografia a escala con diferentes opciones para imagen de fondo, eje de coordenadas,
tamafios, etc. (trazado normal del archivo grafico).

NOTA: La aplicaciéon DigiGraf-CU1 tiene como salida de impresora la impresora predeterminada de

Windows. Si desea cambiar la configuracidn de la impresora obtendra un mejor resultado si lo realiza, antes
de ejecutar la aplicacion, desde la carpeta de impresoras de Windows.

IMPRIMIR CROQUIS CATASTRALES

1.- Para imprimir un trazado normal de croquis catastrales, o el croquis catastral de la planta abierta, es
necesario tener abierta una parcela de un municipio (Menu Archivo > Abrir o botdn = + Opciodn
Municipio Croquis Catastrales) o tener abierta una planta de una parcela (Menu Archivo > Planta o
boton @).

2.- Para lanzar el trazado normal de croquis catastrales, pulsar el botén = (Menu Archivo > Imprimir) y
seleccionar la opcidn Trazado normal de croquis catastrales.
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Para el trazado normal de croquis catastrales, la aplicacion mostrara el formulario Imprimir croquis
catastrales con los parametros del trazado, en donde se puede seleccionar los siguientes:

e La seleccién de las plantas a imprimir desde el cuadro Seleccién. Se puede seleccionar la planta
actual, todas las plantas de la parcela actual, todas las plantas de las parcelas de una manzana, las
plantas de parcelas cuya referencia catastral comienza por un valor, todas las plantas de parcelas
modificadas (movimiento) o todas las plantas generales del municipio (muy util para imprimir las
plantas generales con las fotos en una impresora en color, mientras que el resto de plantas, sin
foto, se pueden imprimir en una impresora blanco/negro mas econémica y rapida).

e Tamafio de la caratula (tamafios A4, A3 o tamaiio libre).

e Escala de dibujo manual o automatica.

e Elegir la foto a imprimir en la planta general.

e Los parametros de la cardtula (tipo, modo del listado de usos, etc.) y la fecha.

Planta de fi Stula:
: Tamana car ‘
4518156V 2340, GN amang carania: |l 2 Tipo de cardtula:
Ancho Libre (mms): ‘280 |Segfm normas ﬂ
Alto Libre (mms): (194
Manzana 45181 :I Escala automéatica de dibujar [ Modo del listado de usos

Caracteres iniciales i |Actua| como Archiva ASCﬂ
de Ref, Catastral,.  [°0°° Escelade Dibuja: [200.000

Todas las plantas de 4518156WK1 234N

Coet. Ratulos: v Fotul if. centroides.
Parcelas modificadas. (tovimiento). .00 I} Reilersumer eenaicies

infograf
Todas las Parcelas [

" Foto 1. " Foto 2. " Foto 3.

[v Fechade Movimiento " Sin foto.

(B 3 M |7 A lz018 ® Repetir Planta General con cada foto.

Imgrimir |

Con los pardmetros seleccionados pulsar el boton Imprimir. El resultado sera similar al que aparece en
la siguiente imagen:

omeom | [ e

Eh 28 MADRID | ‘ 989 ‘ SANCHOTORRES | REFERENCIA CATASTRAL
i 8 7 ';r MINISTERIO | ‘ :
1 ([l DE HAGIENDA oo P W o) 4518156 | VK1234N el i
o 12345 CL ARTISTAS | 39 ‘ I '
CROQUIS A ESCALA 1:250 Facha de impresion: 31/7/2018
SUPERFICIE PARCELA
\
i\ Cubierta 164 m?
0} Descubierta a14m
Solar 578 m*
i\
\ SUPERFICIE CONSTRUIDA:
Sabre Rasante: 302
Bajo Rasante, 36 m

Total 338 m*

]
o RRTST ps3

PLANTA GENERAL FOTOGRAFIA




Si la ventana activa es Grdfico se puede imprimir el croquis catastral de la planta abierta pulsando el

botén & (Menu Archivo > Imprimir) y eligiendo la opcién Croquis de la Planta Actual. Realiza un
trazado rapido del croquis catastral de la planta abierta sin opciones.

Para imprimir el contenido de la ventana Texto hay que activarla, pulsar el botén de imprimir = y
seleccionar la opcién Ventana de Texto.

IMPRIMIR PLANOS (CARTOGRAFIA)

1.-

Para imprimir un trazado normal del archivo grafico, o la ficha de pantalla actual, es necesario tener un

archivo grafico infograf abierto (Menu Archivo > Abrir o botén = + Opcidn Archivo Grdfico infograf).
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2.- Para lanzar el trazado normal del archivo grafico (.ifg), pulsar el botdn = (Ment Archivo > Imprimir) y
seleccionar la opcién Trazado normal del archivo grafico.
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3.-

Para el trazado normal del archivo gréfico, la aplicaciéon mostrara el formulario Imprimir con los
pardmetros del trazado de la cartografia a escala. En el cuadro Limites se activara la casilla Rectdngulo
para un trazado rectangular o la casilla Trapezoide para un trazado trapezoidal (ortofoto). Para
establecer la Escala de Dibujo y los limites del trazado hay que pulsar el botdn Limites.

® Actual

" Endisco

ErEwe . . . W

Escala Referencia: 5000

@ Activos eni
" Seleccion 1

(" Seleccion 2

| Chinfogr....refiSanchaotarres.ify

(" Todos los cadigos

mpresora
(" Seleccian 3
(" Seleccion 4

|

" Colores
@ Colores
" MNegro

ﬂ infograf

X Origen: 2500
Y Qrigen: [10.00

de Pantalla.
de lmpresora.

Maoc 297 .00 mm

Manc 208 80 mm

" Orient. Vertical

@ Orient Horizontal

Escala DWH-LIJD 1000
Impresora 2
@® predeterminad @ Rectangulo
PDFCreator
" Trapezoide
Textos: |2.00 WR=2.00
r. Simbolos: |z.00 WR=2.00
[ Dl T Lineas: [1.00 WR=1.00
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WC.\mlugraf\DatGraf\SanchD\Drres.ifg

Imprimir Cerrar
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4.- Introducir la Escala de Dibujo y el punto origen (coordenadas X e Y) desde donde comenzard a
realizarse el trazado. El Ancho y Alto se puede ajustar al tamafio del papel de la impresora. Si la
impresora es un trazador de tamafio AO (‘plotter’) se ajustara a dicho tamanio.

Escala de dibujo;

 Origen:

Y Origen;

1000.0000

434800.0000
4501800.0000

metros terreno.

metros terrena.

Cargar de Puntos de Beferencia |

Ancho (x): 26.3000 cms. papel.
Alto (4): 186000 cms. papel.

Ajustar al tamafio de la hoja de papel |

infograf

5.- También es posible seleccionar los siguientes parametros:

La seleccién de cddigos (capas) a imprimir en el cuadro Seleccidon de Codigos.

Dibujar o no la imagen digital de referencia o la imagen de fondo.
Cambiar tamanos mediante coeficientes que se aplican a los textos, simbolos, lineas y grosores

(Valor Recomendado: 1 por defecto; depende de las Escalas de Dibujo y de Referencia).

capa tiene establecido un color de pantalla y otro de impresora).
e La posicidon en el papel y la orientacién del papel.
e Los parametros de una Minuta (Ejes de Coordenadas, Titulo, etc.).

Seleccionar con que colores se imprimird el trazado: Pantalla, Impresora o Negro (cada cddigo o



Con los limites introducidos y los pardmetros seleccionados (es posible guardar todos los parametros

para posteriores trazados) pulsar el botén Imprimir. El resultado sera similar al que aparece en la
siguiente imagen:

4501985.00

C:\infografiDatGraf\Ejemplo de Municipio.ifg ESCALA 1:1000

[

4501900.00

I

|

|

le |

N
anmonnoz L

434800.00 43490000 43500000

Si la ventana activa es Grdfico se puede imprimir la ficha de pantalla actual pulsando el botén =1
(Menu Archivo > Imprimir) y eligiendo la opcidn Ficha de pantalla actual. Realiza un trazado rapido
del zoom actual, con la Unica opcién posible de cambiar la escala de impresién.

Para imprimir el contenido de la ventana Texto hay que activarla, pulsar el botén de imprimir =1 y
seleccionar la opcién Ventana de Texto.



EXPORTAR FORMATOS

EXPORTAR FORMATO DE ENTREGA FXCC

El formato FXCC, para el intercambio de informacién grafica asociada a parcelas catastrales, esta definido
por la D. G. del Catastro para permitir el intercambio de toda la informacién necesaria para reproducir los
documentos CC (Croquis Catastrales, antes llamados croquis de plantas CU-1), en los que se detalla la
planta general de la parcela, la fotografia de la fachada y el detalle de las plantas significativas de los
edificios si los hubiera.

La aplicacion DigiGraf-CUL genera, durante el proceso de exportacién en formato FXCC, una carpeta en
el disco duro con la estructura de directorios definida para el formato FXCC de un municipio.

Esta estructura estd compuesta por un directorio raiz cuyo nombre comienza por el cédigo de Delegacion (2
digitos) seguido del cddigo de Municipio (3 digitos), es decir, \DDMMM. Si ya existiera una carpeta con el
mismo nombre, se creard la carpeta \DDMMM _N, en donde N es un nimero secuencial.

Dentro de este directorio raiz se creara un directorio para cada parcela y su nombre son los primeros 14
(catorce) caracteres de la Referencia Catastral, es decir, para cada parcela: \DDMMM\RRRRRRRCCCCCCC.
Dentro del directorio de parcela se guardaran dos archivos, ambos con nombre de 14 caracteres (los 14
primeros de la Ref. Cat.), uno con extension .ASC y el otro con extensidon .DXF. También se guardaran las
fotografias con la extensién JPG. El nombre de la fotografias siempre comenzard por los primeros 14
caracteres de la Referencia Catastral.

El directorio raiz de esta estructura quedara almacenado dentro de la carpeta \DatFmt, la cual esta
contenida en la carpeta raiz de datos de la aplicacidn, es decir, normalmente quedard dentro de
C:\infograf\DatFmt\.

Ejemplo: C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S.DXF
C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S.ASC
C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S_FOTO_1.JPG
C:\infograf\DatFmt\28999\0080901VK49985\0080901VK4998S_FOTO_2.JPG

NOTA: Para realizar correctamente la exportacion en el formato de entrega FXCC, es necesario que cada
parcela a exportar tenga todos los calculos completados, es decir, que las plantas tengan realizada la
topologia de lineas y el calculo de superficies sin errores, que estén calculadas las superficies globales de la
parcela y que los datos generales de la parcela (datos del expediente, fachada, fotografias y superficies
globales) se encuentren cumplimentados. La aplicacion generard un informe final con los errores
encontrados cuando termine el proceso de exportacion.

1.- Abrir la aplicacidn desde Mend Inicio > Programas > DigiGraf-CU1.

2.- Para exportar al formato de entrega FXCC es necesario tener abierto un municipio de croquis
catastrales (Menu Archivo > Abrir o botén IF + Opcién Municipio Croquis Catastrales).

1

® hdunicipio (Croguis Catastrales) (" Archiva Grafico infograf (ifg)

Municipios existentes:
128 MADRID - 399 SANCHOTORRES - A - Urbana - 1 MADRID-PR.

Texto para bisgueda de Municipio

|

infograf 3

Aceptar I Cancelar ‘




3.-

4.-

5.-

Si ya hay un municipio abierto y hay una planta abierta de una parcela, cerrar la planta con Menu
Archivo > Cerrar o botén E'j', ya que para exportar al formato FXCC no puede haber una planta abierta.

Exportar al formato de entrega desde el Menu Archivo > Exportar > Formato de entrega FXCC / FXCR.
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Aparece el formulario Formato de entrega FXCC / FXCR con las opciones para la exportacion. Se puede
realizar la exportacion de todas las parcelas del municipio o una selecciéon de parcelas con la marca de
modificadas (Movimiento).

La funcion para controlar masivamente la marca de modificado de las parcelas se puede lanzar desde
el botdn correspondiente del formulario. También se encuentra disponible en el Menii Herramientas >
Seleccion de parcelas modificadas (Ver apartado Otras Herramientas > Seleccion de Parcelas
Modificadas, pagina 101).

Es posible cambiar el nombre original de las fotos por el de la referencia catastral (segin normas)
activando la casilla Cambiar el nombre de las fotos por la Referencia Catastral, y a continuacion
seleccionando una de las dos opciones.

Otras opciones son: cambiar la fecha, la variante del formato o exportar las lineas dibujadas con los
codigos ‘LC’ y ‘LT’, sin embargo, estos elementos generan error de validacidn del formato oficial FXCC.

Pulsar el botdon Exportar para comenzar la exportacion.

4 DigiGraf-CU1 - Formato de entrega FXCC / FXCR =5
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6.- Finalizada la exportacién se muestra un informe con la relacién de las parcelas exportadas, los posibles
errores encontrados y la carpeta en donde ha quedado guardado el formato de entrega FXCC. Pulsar
Salir para cerrar el informe.

3 DigiGraf-CU1 - Formato de entrega FXCC / FXCR (=5
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EXPORTAR FORMATO DXF

La exportacion en formato DXF permite crear un archivo .DXF con los elementos graficos existentes en un
archivo gréfico infograf (.ifg) o en una planta de una parcela.

1.- Elarchivo en formato DXF se puede exportar desde un archivo grafico abierto (Menu Archivo > Abrir o
botén = + Opcidn Archivo Grdfico infograf), o_desde una planta abierta de una parcela (Menu
Archivo > Abrir o botén & + Opcidn Municipio Croquis Catastrales + Menu Archivo > Parcela o botén
B + Ment Archivo > Planta o botdn @).

2.- Para exportar desde el archivo gréafico abierto o desde la planta abierta al formato .DXF, lanzar la
funcién Menu Archivo > Exportar > DXF.
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3.- En el formulario Exportar archivo .DXF que aparece a continuacion, se muestran los parametros por
defecto para el archivo .DXF a exportar. El nombre del archivo .DXF de salida que aparece por defecto
es el mismo que el nombre del archivo grafico infograf (.ifg) abierto o de la planta abierta. Es posible
cambiarlo, pero sélo el nombre, no la ruta (‘path’), ya que siempre se exportara a la subcarpeta
\DatFmt, la cual estd contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacion (normalmente
c:\infograf\DatFmt\).

2 DigiGraf-CU1 - Exportar archivo .DXF [

Archivo grafico: C:linfografiDatGrafiSanchotorres.ifg

Coeficiente de simbolos 10

[ Erwiar nimeros de simbalos us

[ Convertir a caracteres M3-D0S

1

| Expartar | Cancelar |

infograf

Pulsar el botén Exportar para iniciar la exportacién.

4.- A continuacidon se puede seleccionar una tabla de transformacion (de los codigos ‘infograf’ internos
hacia los codigos o 'capas' externos) nueva o existente vy, si es necesario, editarla (leer puntos del 5.- al
7.- en el apartado Importar otros formatos > Importar formato DXF de la pagina 105).
Si elige Cancelar la opcién de utilizar una tabla de transformacion de cédigos, se obtendra el archivo
.DXF directamente con los cddigos originales ‘infograf’ como ‘capas’.

5.- Finalizada la exportacién, se mostrara un informe con el resultado, incluido el nombre del archivo de
salida (el nombrey la ruta).

3 DigiGraf-CU1 - Exportar archivo .DXF ==

‘ EXPORTAR ARCHIVO .DXF

Sanchotorres

Archivo de salida: C:linfegrafiDatFmt\Sanchotorres.DXF
Coeficiente de simbolos 10
No hay Tabla de Transf. Cédigos.

[ Enviarnimeros de simbolos us. P e e e b b b e kel

[ Convertir a caracteres MS-DOS. ** Archivo grafico: C:\infografiDatGrafiSanchotorres.ifg
“* Elementos graficos transformados: 16117
T S S S ]

Final.

1

Irngrirnir | | Salir I

infograf



EXPORTAR FORMATO GML DE PARCELA/EDIFICIO CATASTRAL

La exportacion en formato GML de Parcela/Edificio Catastral permite crear, desde la Planta General ‘GN’ de
una_ parcela, la representacion grafica georreferenciada de la parcela y sus edificios (huellas de
construcciones y piscinas) en archivos informaticos con el formato INSPIRE GML, incluyendo un archivo en
formato texto (.txt) con las coordenadas de todos los recintos.

El archivo GML de parcela contendrd la Representacidén Grafica Alternativa (RGA) de la parcela cuando no
se esté de acuerdo con la representacion grafica catastral.

Todo ello en relacién con el sistema de coordinacidn entre el Catastro Inmobiliario y el Registro de la
Propiedad, para que éste incorpore la representacion grafica georreferenciada de las fincas registrales,
utilizando como base la cartografia catastral.

El archivo GML de edificio contendra la huella de las construcciones y piscinas de una parcela para poder
generar un Informe Catastral de Ubicacion de las Construcciones (ICUC).

Para que el archivo a exportar en formato GML de Parcela o Edificio sea valido, se han de seguir ciertas
reglas en el dibujo de la Planta General, para los recintos de parcelas y las huellas de construcciones y
piscinas, que se explican a continuacion:

1.- Abrir o crear una Parcela (Menu Archivo > Abrir o botén = + Opcidon Municipio Croquis Catastrales +
Menu Archivo > Parcela o boton lﬁl).

2.- Abrir o crear la Planta General (GN) desde el Menu Archivo > Planta o botdn @

ﬂ DigiGraf-CU1 - Cadigo de Planta s S
Planta: 1 Plantas existentes: 1 2
GN I IGN jl I Aceptar I

Codigos de Planta permitidos

-1 8- S0TANOS -1 a-8

01299 PISOS MM 299

+1 8 +3 ATICOS Al a A9

GMN: GEMERAL 00: BAJA 0D

Sh: SEMISOTANO SM EN: ENTREPLANTAEN
ALALTILLO AL PR: PRINCIPAL PR

Bl: BAJAINTERIOR Bl BE: BAJA EXTERIOR BE Cancelar
5U: SUELD —

nfograr

3.- GML de Parcela. Para que el archivo en formato GML de Parcela sea vélido, se deberan dibujar todos
los recintos de la parcela, incluyendo los recintos interiores si los hubiera. Para ello se empleard el
cédigo (capa) ‘LP’ desde el Menu Cédigos > Cambiar cédigo (botdn = o tecla de funcién ‘F2’) o botén

(Codigo de Perimetro de Planta/Parcela). En cada recinto de parcela, se deberd rotular un
centroide que lo identifique con el cddigo (capa) ‘CP’ desde el Menu Cédigos > Cambiar cédigo (botdn
= o tecla de funcién ‘F2’) o botén i (CAdigo de Centroide de Parcela).

NOTA: En cada recinto de parcela, ya sea exterior o interior, debera existir un centroide de parcela que
identifique a cada recinto.

= e —

1 DigiGrat-CU1-(28.995 AL A518157VK1234N.GN) - [DkgiGra-CL1-Gr
af Codigos Progimo [wbujo Modificar Heramientas Vegtana  Ayyda
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REGT
BBl L ¢ |8

~

SR




4.-

Para la exportacién del contorno de la parcela a formato GML de Parcela, es suficiente con el dibujo de
los recintos de la parcela y sus correspondientes centroides, no siendo necesario el dibujo de las
subparcelas (construcciones, piscinas, etc.). Por lo tanto, si no es necesario el GML de Edificio, se
puede saltar directamente al punto 7.- (calcular topologia de lineas y superficies de centroides).

GML de Edificio. Si no es necesario exportar la ubicacién de las construcciones en el formato GML de
Edificio, los pasos 5.- y 6.- se pueden saltar. Para generar el formato GML de Edificio deben de estar
dibujados los recintos de la parcela con sus correspondientes centroides (pasos 3.- y 4.-). Para
representar las huellas de las construcciones y piscinas se dibujaran los recintos de las construcciones,
patios interiores y piscinas utilizando el cédigo (capa) ‘LI’ desde el Menu Cédigos > Cambiar cédigo
(botén <= o tecla de funcidn ‘F2’) o botén b (Cédigo de Linea de Local/Subparcela). En cada recinto
de construccion, piscina o patio interior, debera rotularse un centroide que lo identifique con el cédigo
(capa) ‘CI’ desde el Ment Cédigos > Cambiar cédigo (botén <= o tecla de funcién ‘F2’) o botén &
(Cédigo de Centroide de Local/Subparcela).

NOTA: En el dibujo de las huellas de las construcciones, no se tendrdn en cuenta las divisiones
interiores ni los voladizos, sélo se dibujara la huella de la construcciéon que ocupa la superficie del
edificio en planta baja y los recintos de los patios interiores del edificio.

NOTA: Sdlo se identificardn con centroides los patios interiores de un edificio, el resto de patios
(exteriores) no se deberan identificar, aun cuando esto genere un error de recinto sin centroide (nivel
25 de subparcelas) al realizar el célculo topolégico de lineas y superficies de centroides.

Para las piscinas se empleard el rétulo ‘PI’ y para el resto de construcciones se empleara el cédigo de
uso predominante de la parcela (‘V’ para viviendas, ‘B’ para construcciones agrarias, ‘I’ para industrias
o ‘C’ para comercios). Para el resto de superficies no edificables se empleara el rétulo ‘P’ (Patio) o
cualquier referencia de centroide del tipo superficie descubierta. En el formato GML de Edificio sélo se
exportaran los patios interiores (o centroides del tipo superficie descubierta) de un edificio.

En una parcela con las siguientes construcciones:

e e ===

ﬂi Archivo Edicion Ver infograf Codigos Proxime Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda
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La huella de las construcciones a dibujar serian las siguientes:

ﬂ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518157VK1234N.GN) - [DigiGraf-CU1-Grafico]
%Archivo Edicion  Ver infograf Coédigos Proximo Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda
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Linea: Punto 1 369409.439 4439392.686 infograf

6.- En el ejemplo anterior, las huellas de las construcciones (edificios y piscinas) deberan quedar
representadas de la siguiente manera para generar el GML de Edificio:

ﬂ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518157VK1234N.GN) - [D\'giGraPCUlfGréﬁmﬁ‘
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7.- Cdlculos. Dibujados los recintos y centroides, se deberd realizar el calculo topoldgico de lineas y
superficies de los centroides (Ment Modificar > Célculo topolégico completo o botén ). Ver el
apartado Calcular Topologia de Lineas y Superficies de Centroides en la pagina 69.

] DigiGrat-CU1-(28.999.A.U.4518157VK1234N.GN) - [D\'giGraf{Ul—Gréﬁmm

%Archivo Edicion  Ver infograf Coédigos Proximo Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda
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“DIB ROTULO:Y RF:Y SP: 0.00 4 COD: Cl (Centroide de Local/Subparcels)
Punto: Situacion. 369404.619 4469406,668 0,000 infograf

8.- Si se producen errores topoldgicos habra que corregirlos (y volver a repetir el célculo), con una
excepcion: el resultado del cdlculo topoldgico de lineas y centroides de superficies mostrara un error
de contorno de poligono sin centroide (nivel 25 de subparcelas) para el recinto del patio exterior (ver
imagen siguiente). Como ya se ha comentado, los patios exteriores no deberan identificarse con un
centroide, con lo cual, sera normal que aparezcan este tipo de errores para patios exteriores o
superficies descubiertas exteriores (cultivos, jardines, etc.).

iﬁg DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518157VK1234N.GN) - [D\'giGraPCUlfGréﬁcc

% Archivo Edicién Ver infograf Codigos Préximo Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda
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Parémetros del Informe Grafico de Superficies. 369408,233 4459399.591 infagraf




9.-

El ultimo paso para dejar la Planta General preparada para su exportacion a formato GML, sera realizar
el calculo de superficies globales de la parcela desde el Menu Herramientas > Suma de Superficies

Globales (Parcela) o botdn . Antes se debera cerrar la Planta General desde el Menu Archivo >
Cerrar o boton EI-", ya que, para la suma de superficies globales no puede estar ninguna planta abierta.

‘ &E DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.4518157VK1234N) LE |

Archivo Ed Ver infograf Codigos Proximo Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda
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No hay dates de Situacion.
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Finalizado el dibujo de la Planta General y realizado el célculo de superficies globales de la parcela, se
podra exportar a formato GML de Parcela siguiendo los siguientes pasos:

10.- Exportacidn. Para exportar un archivo en formato GML es necesario tener abierta la parcela de la

']
referencia catastral a exportar (Menl Archivo > Abrir o botén & + Opcién Municipio Croquis

Catastrales + Menu Archivo > Parcela o botdn lﬁl) y no puede haber ninguna planta abierta. Si
existiese una planta abierta, la aplicacién pedira cerrarla.

11.- Exportar la parcela abierta al formato GML desde Menu Archivo > Exportar > Formato GML de

Parcela/Edificio Catastral.

Nuevo...

Abrir...
Cerrar

Cerrar Todo E@

Guardar Cirl+G

Parcela

Planta...
2

4 Formato de entrega FXCC / FXCR 3

Importar 4 IFDrmatm GML de Parcela Catastral
Configurar impresora... Centroides de Superficies (.csu)
Imprimir... DXF

Propiedades del Municipio... Reunion de Plantas Generales GN

Propiedades de la Parcela...
Propiedades de la Planta...

Generar Simbolo

C\infograf\DatCrq\28999AU1\Croquis\6713414VK12345\6713414VK1234SGN.ifg
Chinfograf\DatGraf\Sanchotorres.ifg

Salir

r

infograf
Imagen | Ocultar

DigiGraf-ClU1, digitalizacian y dibujo de Craquis Catastrales del sistema infograf. Coordenadas infograf




12.-

13.-

Aparece el formulario Opciones de Formato GML de Parcela Catastral donde se muestran los
pardmetros por defecto. Si se ha realizado una importacion previa de la parcela a exportar en formato
GML, apareceran los valores importados inicialmente (datos de la Zona Catastral).

3 Opciones de Formato GML de Parcela 6713414VK1234S )

Cadigo EPSG: [255830

[+ Parcelario de Urbana. (Si: Urbana. Mo: Ristica)

[ Referancia Provisional. (Si: Provisional. No: Incorporada a Catastro):
|| “alor de la Referencia Provisional. Mo se

puede repetir el walar en envios conjuntos 1A

de varias parcelas (14, 24, etc)

.
[¥ FechaActual (i Actual Ma: Croguis Catastral).

Archivo de salida:
CihinfografDatFrtGiLParcelsi6 71 341 4841 2345 gml

infograf
: 1

Agrupar archivos GML de Parcela | | Exportar I Cancelar |

Para exportar la parcela manteniendo la referencia catastral original se debera desactivar la marca de
Referencia Provisional, y activarla cuando la referencia catastral no esté incorporada a Catastro, dando
un valor para la referencia provisional (1A, 2A, etc.). Para un envio conjunto de varias parcelas, el valor
de Referencia Provisional no se puede repetir.

Pulsar el botdon Exportar para iniciar la exportacién.

Finalizada la exportacion se mostrard un mensaje con el resultado, incluidos los nombres de los
archivos exportados (el nombre y la ruta).

Se generaran como maximo tres archivos de salida en la subcarpeta \GMLParcela, que esta detras de
la subcarpeta \DatFmt, la cual esta contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacion
(normalmente C:\infograf\DatFmt\GMLParcela).

Los archivos seran el GML de Parcela con nombre la referencia catastral y extensién .gml y un archivo
en formato texto (.txt) y nombre la referencia catastral seguido de ‘_Coord’, con las coordenadas de
los recintos de los archivos GML creados.

Si existen recintos que representen la huella de las construcciones y de las piscinas, también se creara
un archivo en formato GML de Edificio cuyo nombre estard compuesto por la referencia catastral
seguido de ‘_BU’ y extension .gml.

Ejemplo: C:\infograf\DatFmt\GMLParcela\4518157VK1234N.gm| (GML de Parcela).
C:\infograf\DatFmt\GMLParcela\4518157VK1234N_BU.gml (GML de Edificio).
C:\infograf\DatFmt\GMLParcela\4518157VK1234N_Coord.txt (Coordenadas).



Exportar formato GML de Parcela/Edificio 451815225 234;@'

,ﬁ, EXPORTAR FORMATO GML DE PARCELA/EDIFICIO
S 14518157VK1234N

Codigo EPSG: 25830

Tipo de parcelario: U

NO es provisional.

NO se incluyen los datos de zona catastral.
Fecha actual.

Version 3.

Archivo de salida de PARCELA:

.gml

EXPORTAR FORMATO GML DE PARCELA/EDIFICIO
h 4518157VK1234N

| Cargados 1 centroides de planta GN.
Superficie de la Parcela 57: 512 m2
N. puntos contorno: 11

XMin: 369369.37 YMin: 4489375.09
XMax: 369401.40 YMax: 4489405.12

C\infograf_DigiGraf-CU1\DatFmt\GMLParcela\4518157VK1234N

h
Ll
I
i XCent: 369380.90 YCent: 4489377.81

EXPORTAR FORMATO GML DE PARCELA/EDIFICIO
4518157VK1234N

| Archivo de salida de EDIFICIO:
| _BU.gmI

" EXPORTAR FORMATO GML DE PARCELA/EDIFICIO
| 4518157VK1234N

Cargados 2 centroides de piscinas y

3 centroides de edificios, etc, en planta GN.
Recintos internos: 1

Recintos externos: 2

CA\infograf_DigiGraf-CU1\DatFmt\GMLParcela\4518157VK1234N

Pulsar el botén Aceptar para cerrar el mensaje.

14.- También es posible agrupar varios archivos en formato GML de parcela en un Unico archivo. Se pueden
seleccionar las referencias de parcelas, cuyo GML se ha obtenido previamente, para agruparlas en un
Unico archivo GML de parcela junto con la parcela principal, que es la que se mantiene abierta en la
aplicaciéon. Los archivos GML de cada una de las parcelas, incluida la principal, deben de estar
contenidos, antes de lanzar la funcién, en la carpeta \GMLParcela detras de la subcarpeta \DatFmt, la

cual estd contenida dentro de

la carpeta

C:\infograf\DatFmt\GMLParcela).

Pulsar el boton Agrupar archivos GML de Parcela.

raiz de datos de

la aplicacién (normalmente

ﬂ Opciones de Formato GML de Parcela 6713414VK1234S

Codigo EPSG: (25830

[* Parcelaria de Urbana. (Si: Urbana. Mo: Ristica).

[» Referencia Frovisional. (Sit Provisional. Mo Incorparada a Catastro); .

“alor de la Referencia Provisional. Mo se

puede repetir el valor en envios conjurtos |14

de varias parcelas (14, 24, etc).

-
[v' Fecha Actual. (3i: Actual. No: Croguis Catastral).

Archivo de salida:
ChinfografDatFmiGhMLParcelah6 71341 4vk12345.gml

infograf
1

Agrupar archivos GML de Parcela I Exportar

LCancelar




15.- Aparece el formulario Agrupar Parcelas en formato GML, donde se muestran las referencias
catastrales (provisionales o incorporadas a catastro) contenidas en los archivos existentes en la
subcarpeta \GMLParcela. Seleccionar las parcelas deseadas. Pulsar el botén Agrupar, para crear un
Unico archivo en formato GML de Parcela Catastral con todas las parcelas seleccionadas.

" e ———— - M
a} DigiGraf-CU1-Agrupar Parcelas en formato GML - u

Delegacion Mummp\ol Feferencia Cat_|5713414VK1 2348
GML Béasico|Si Referencia Provisional| i Zaona Cartogréﬁcal

Archivo IC:\infngraﬂDatFmﬂGMLParceIa\BH 3414VK1234S.gml

I [~ wisualizar solo parcelas del mismo municipio que la Parcela Principal. l

Activar Todas | Desactivar Todas | 1

ISEL DEL. MUN. REFERENCIA CAT. PROVISIONAL ZONA

0o 000 4518156VE1Z34N 5i
0o 000 4554414VK1234s 81 I
00 000 4596002VEK1234N 8i

Bisqueda de Parcela: Buscar |

2 infograf

Agrupar Cancelar |

HUmero de Parcelas: 3

En el archivo resultante se agruparan las parcelas seleccionadas mas la parcela actual que se encuentra
abierta.

16.- Para confirmar la agrupacién de las parcelas seleccionadas, pulsar el botdn Si. Se indica el nombre del
archivo resultante y la ruta en donde queda almacenado, por defecto en la subcarpeta \GMLParcela
detrds de la subcarpeta \DatFmt, la cual estd contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la
aplicacion (normalmente C:\infograf\DatFmt\ GMLParcela).

DigiGraf-CUl-Agrupar Parcelas en formato GM‘. ﬂ

i Desea agrupar en el archivo GML
CAinfograf\DatFmt\GMLParcela\6713414VK12345_AGRUPACION
.gmil

la Parcela Principal 6713414VK1234S y las 3 parcelas
seleccionadas con las siguientes caracteristicas:?

GML Basico: Si.
Referencia Provisional: Si.
Zona Cartografica: No.




INTERCAMBIAR INFORMACION CON OTRAS APLICACIONES infograf

DigiGraf-CU1 conecta con la aplicacion FINCAT (mantenimiento de los datos alfanuméricos catastrales
para bienes inmuebles, FIN y VARPAD) permitiendo el intercambio de datos catastrales. De esta manera se
consigue la sincronizacion perfecta entre los croquis catastrales y los datos alfanuméricos catastrales. La
conexién se consigue con el archivo de centroides de superficies (.csu) que se describe a continuacion.

DigiGraf-CUL también conecta con la aplicacién DigiGraf (digitalizacion de planos parcelarios, FICC)
permitiendo intercambiar los datos cartograficos, por ejemplo, copiar la Planta General ‘GN’ de una parcela
en ambos sentidos. Esta conexidn se consigue con la funcién Reunidn de Plantas Generales ‘GN’ que se
describe a continuacion y con la funcién Copiar Planta General desde el Archivo Grafico de Referencia que
se describe en el apartado Dibujar Perimetro de Planta/Parcela - Archivo Grafico (Cartografia) de Referencia
en el punto 13.- de la pagina 38.

ARCHIVO DE CENTROIDES DE SUPERFICIES (.CSU)

El archivo de salida de centroides de superficies (.csu) contiene informacion catastral de la parcela
(superficies, usos/destinos, vias, linderos o los relativos al expediente catastral) que puede intercambiarse
con la base de datos alfanumérica catastral de la aplicacion FINCAT.

NOTA: La descripcién del FORMATO infog raf PARA CENTROIDES DE SUPERFICIES DE CROQUIS
CATASTRALES CCY ENTIDADES LINEALES Y VIAS (.csu) se encuentra al final de Menu > Ayuda > Contenido.

1.- Abrir la aplicacidon desde Mend Inicio > Programas > DigiGraf-CU1.

2.- Para exportar centroides de superficies en el formato CSU es necesario tener abierto un municipio de
croquis catastrales (Menu Archivo > Abrir o botén £ + Opcién Municipio Croquis Catastrales).

E DigiGraf-CU1 - Abrir Archive E

1

® hdunicipio (Croguis Catastrales) (" Archiva Grafico infograf (ifg)

2

Municipios existentes:

128 MADRID - 399 SANCHOTORRES - A - Urbana - 1 MADRID-PR. H

Texto para bisgueda de Municipio

|

infograf 3

Aceptar | Cancelar ‘

3.- Siya hay un municipio abierto y una planta de una parcela se encuentra abierta, cerrar la planta con
Menu Archivo > Cerrar o botdn EL*', ya que para exportar al formato CSU no puede haber una planta
abierta.



4.- Crear un archivo en formato CSU desde el Menu Archivo > Exportar > Centroides de Superficies (.csu).

Ver
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Salir
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DigiGraf-CU1, digitalizacion v dibujo de Croquis Catastrales del sistema. infograt |

5.- Elegir la opcidn de exportar todas las parcelas (opcidn Si) del municipio o sélo las parcelas con la marca
de modificadas (opcidn No).
La funcién para controlar masivamente la marca de modificado de las parcelas se encuentra disponible
en el Menu Herramientas > Seleccidn de parcelas modificadas (Ver apartado Otras Herramientas >
Seleccidn de Parcelas Modificadas, pagina 101).

[ Exportar Centroides de Superficies (.csu)‘

[

: Desea exportar todas las parcelas o solo las parcelas
modificadas (mov.) ?

Si: Todas.
No: Modificadas.

6.- Introducir un nombre nuevo para el archivo CSU a crear (por ejemplo el nombre del municipio) y
pulsar el botdn Abrir. El archivo se creara en la subcarpeta \DatFmt, la cual estd contenida dentro de la
carpeta raiz de datos de la aplicacidn (normalmente C:\infograf\DatFmt\).
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@ Lenovo_Recovery
- | i 1 | »
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[
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7.- Finalizada la exportacién se mostrara en la ventana Texto un informe con el resultado.

[ DigiGraf-CU1-(28.999.A.U.6713414VK12345] ;E

Archivo Edicion Ver infograf Coédigos Préximo Dibujo Modificar Herramientas Ventana Ayuda
Dl S #le 2@ QAGEAREO R |(sTor2s3s MOV =
[ oSS @ Eew we SEQ=Ef0PE0 | P8F|X

cl u s FS |AF AL AS [ TL TN TX = EE M

# DigiGraf-CU1-Texto E=R[ECR ===

-

=

Mun: 999 SANCHOTORRES
Del: 28 MADRID Ger: 1 MADRID-PR.
Id: A Normas: Urbana FXCC (Circular 9.05/2002 Rev.06/2016)

&%

RBEGT 22002
~ TR (B[S B

Referencia Catastral: 6713414VK1234S

Situacion: 12345 CL ARTISTAS 39

Spf. Parcela: 548 m2 Spf. Sobre: 1418 m2 Spf. Bajo: 527 m2

Hay 4 plantas: -1 00 01 GN

No hay fotos.

Archivo de Parcela: C:infografiDatCrq\28999AU1\Croquis\6713414VK1234516713414VK12348 par

1

¢ N

Archivo de Centroides de Superficies (.csu): C:\infografiDatFmt\Ejemplo\Ejemplo CSU.csu
PSS
"* Parcela 4518156VK1234N ~—
>33
** Parcela 4593204VK1234S
25
" Parcela 4694111VK1234S
553
** Parcela 4594308VK1234S8
>33
"* Parcela 4594335VK1234S
PSS
" Parcela 4694349VK1234S
>33
** Parcela 4594350VK1234S

> b

infograf
Imagen

DigiGrat-CU1, digitalizacion v dibujo de Croguis Catastrales del sistema infograf. Coordenadas infograf

>

-

#

[ a: IR NS

El archivo creado en formato CSU puede ser utilizado ahora en la aplicacion FINCAT, donde es
posible importar la informacién catastral procedente de los croquis catastrales. También es posible
realizar un cruce de la informacidn catastral existente en DigiGraf-CUL con la existente en FINCAT
con el fin de detectar las diferencias entre ambas.

NOTA: Para el intercambio de toda la informacion alfanumérica de catastro (fisico-econdmica y juridica)
para bienes inmuebles, puede utilizar la aplicacion desarrollada en SIGRAF, s.l.: FINCAT, mantenimiento y
gestidn de los datos alfanuméricos catastrales para bienes inmuebles urbanos, rusticos y de caracteristicas
especiales (FIN-DGC y VARPAD).

REUNION DE PLANTAS GENERALES GN

La reunién de Plantas Generales ‘GN’ genera un archivo grafico infograf (.ifg) compatible con la aplicacion
DigiGraf para parcelarios (utiliza la misma semilla de cédigos de dicha aplicacién) con la reunién de una
seleccion de plantas generales del municipio abierto, convirtiendo los cédigos (capas) de los croquis a los
correspondientes del parcelario. Los centroides en destino son los del parcelario con todos sus atributos.

1.- Abrir la aplicacidon desde Mend Inicio > Programas > DigiGraf-CU1.

2.- Paralareunién de Plantas Generales GN es necesario tener abierto un municipio de croquis catastrales
(Ment Archivo > Abrir o botén [=F + Opcién Municipio Croquis Catastrales).

@ bluricipio (Craquis Catastralos]  Aschave Gréfice infograd (i)

Muricipios existansas: 2

|28 MADRID - 839 SANCHOTORRES - A - Urbana - 1 MADRID-PR. B

Texio para bisgueda de Municipu.

3




3.-

4.-

5.-

Si ya hay un municipio abierto y hay una planta abierta de una parcela, cerrar la planta con Menu

Archivo > Cerrar o botdn ﬂ-", ya que para la reunién de Plantas Generales GN no puede haber una
planta abierta.

La reunidn de Plantas Generales GN se realiza desde el Menu Archivo > Exportar > Reunién de Plantas
Generales GN.

|Z DigiGraj-CUL- (28,599 AUAST8156VK1234N]
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Aparece el formulario de opciones Reunidn de Plantas Generales GN, donde se podra seleccionar la
exportacion de todas las parcelas del municipio o sélo las parcelas con la marca de modificadas
(Movimiento). La funcién para controlar masivamente la marca de modificado de las parcelas se
encuentra disponible en el Menu Herramientas > Seleccion de parcelas modificadas (Ver apartado
Otras Herramientas > Seleccidn de Parcelas Modificadas, pagina 101).

En segundo lugar se debera seleccionar la semilla de cddigos (capas) para el archivo grafico infograf
(.ifg) destino (se recomienda los centroides MUC). En tercer lugar se debera elegir el tipo de parcelario
destino, urbana o variantes de rustica.

Pulsar el botén Exportar para comenzar la reunion de Plantas Generales.

% DigiGraf-CU1 - Reunion de Plantas Generales GN @
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6.- Finalizada la exportacién se muestra un informe con la relacion de las parcelas exportadas con los
posibles errores encontrados y la carpeta y el nombre del archivo grafico infograf (.ifg) en donde se ha
guardado el resultado de la reunion de Plantas Generales ‘GN’. Por defecto quedara en la subcarpeta
\DatGraf, la cual estd contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacién (normalmente
c:\infograf\DatGraf\). También se generard un archivo de entidades lineales o vias (.eln) en la
subcarpeta \DatGen, la cual estd contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacion

(normalmente c:\infograf\DatGen\).

Pulsar Salir para cerrar el informe.
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El archivo gréfico infograf (.ifg) creado puede ser utilizado ahora en la aplicaciéon DigiGraf. Es
totalmente compatible para ser exportado como parcelario en formato FICC, aunque antes se debera
completar con el resto de elementos cartograficos de un parcelario, es decir, representacion de las
manzanas (o poligonos) con sus centroides, rétulos de calles y vias, entidades lineales, etc.

NOTA: Para el intercambio de la cartografia catastral, parcelarios de urbana y de rustica, puede utilizar la
aplicacion desarrollada por SIGRAF, s.l.: DigiGraf, digitalizaciéon y mantenimiento de cartografia catastral,
parcelarios de urbanay rustica (FICC-DGC).



TRABAJAR CON ARCHIVOS GRAFICOS DE REFERENCIA

Es posible visualizar un archivo grafico infograf (.ifg) de referencia superpuesto al archivo grafico actual
(normalmente un croquis de planta). El archivo grafico de referencia puede ser un parcelario importado y
también el croquis de cualquier otra planta de la misma parcela o de otra parcela colindante. También
puede ser un archivo grafico infograf (.ifg) creado desde la propia aplicacion DigiGraf-CUL con
cartografia general o creado desde otra de las aplicaciones desarrolladas en SIGRAF, s.l., como la aplicacion
ViSiG (Visualizador Cartografico y Catastral) o la aplicacion DigiGraf (Digitalizacién y Mantenimiento de
Cartografia Catastral, Parcelarios de Urbana y Rdustica, FICC). Los archivos gréficos infograf (.ifg) son
compatibles entre las tres aplicaciones mencionadas.

Sobre el archivo gréfico de referencia se pueden realizar busquedas de elementos. Se pueden copiar
elementos gréficos del archivo grafico de referencia con destino al archivo grafico actual. También son
posibles diversas funciones que se explican a continuacion (desplazamiento de la cartografia de referencia,
visualizacion con un color Unico, etc.).

1.- Para visualizar un archivo grafico (.ifg) como referencia bajo la planta actual abierta, utilizar el
formulario Archivo Grafico de Referencia que se obtiene con Menu Ver > Archivo grafico de

referencia o boton r .
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2.-

3.-

Seleccionar el archivo grafico de referencia mediante el botén Examinar Disco del formulario de
funciones Archivo Grafico de Referencia. Es posible tener guardado por defecto el nombre del archivo
grafico de referencia para la carpeta de croquis catastrales de un municipio en las propiedades del
municipio (apartado Otras Herramientas > Propiedades del Municipio, pagina 90) y ponerlo
directamente como referencia pulsando el botdn Por Defecto. Por ultimo, también es posible
seleccionar como archivo de referencia el croquis catastral de cualquier planta de cualquier parcela del
municipio mediante el botdén Croquis Catastral, eligiendo una de las parcelas existentes del
desplegable que aparece y, a continuacién, una de las plantas existentes de la parcela elegida. Permite
copiar cualquier planta al archivo actual con la funcién Copiar el A.G.Ref. y quitar como referencia.

ﬂ DigiGraf-CU1 - Archivo Grafico de Referenciam LR @
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El archivo grafico de referencia estard abierto mientras no se quite con el botén Quitar Actual del
formulario Archivo Grafico de Referencia. La visualizacién se puede desactivar temporalmente con la
casilla Visualizar el A. G. Ref. Mientras se encuentre abierto un archivo grafico de referencia, el botdn

r guedara presionado. En la siguiente ventana ya se visualiza el Archivo Gréfico de Referencia.
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4.- Para buscar una referencia catastral, un rotulo, etc., en el archivo grafico de referencia, se puede
utilizar la funcion del Menu infograf > Buscar (boton !ﬁ, teclas ‘Ctrl + B’). Con la opcidon Ambos, la
busqueda se realizard en los atributos de los centroides y en los textos de los rétulos. NOTA: la
busqueda se realiza en primer lugar en el archivo grafico actual y si no encuentra nada es cuando
realmente busca en el de referencia.
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5.- Con el fin de que se visualice destacado el archivo grafico actual sobre el de referencia, se puede elegir

un color Unico para todos los elementos del archivo de referencia. Activar la casilla Color fijo en
A.G.Ref., elegir un color en el formulario Color que aparece (preferentemente oscuro) y aceptar.
Aceptar de nuevo para visualizar el archivo grafico de referencia con el color seleccionado.
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6.

7.

El resultado serd similar a como se muestra en la siguiente imagen.
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Es posible duplicar elementos graficos desde el archivo grafico de referencia al archivo gréfico actual.
La funcidén para duplicar elementos graficos se puede lanzar con el botén Duplicar Elemento Grdfico
del A.G.Ref. del formulario Archivo Grafico de Referencia o con la funcién del Menu Dibujo > Duplicar
elemento grafico del A.G.Ref. (botdn F@). En ambos casos tiene que estar activo el modo
Dibujo/Edicién (Menu Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botdn —f?).

Seleccionar la linea del archivo grafico de referencia a duplicar con el botén izquierdo del ratén vy la
linea quedara duplicada en el archivo actual y con el cédigo actual, el cual debe de ser del mismo tipo
(linea, texto, etc.) que el elemento original del archivo de referencia.

Con el botén derecho del ratdon o con la tecla ‘Intro’ se puede repetir la funcidn anterior (en este caso,
Duplicar Elemento Grdfico del A.G.Ref.) sin tener que volver a llamarla desde el menu o desde el botdn
de la barra de herramientas.
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8.-

Existe otra opcidn que permite copiar automaticamente todas las lineas del perimetro e interiores
de separacién de subparcelas de una parcela completa desde una parcelario de urbana o rustica
existente, asi como los centroides de parcela y subparcelas correspondientes. Con esta funcién se
simplifica la obtencién de la Planta General ‘GN’.

Para poder utilizar esta funcidn es necesario que el parcelario se haya cargado desde el formato
FICC (urbana o rustica) haciendo uso de la aplicacion DigiGraf (sistema de digitalizacion y
mantenimiento de cartografia catastral, parcelarios de urbana y rustica, desarrollada por SIGRAF,
s.l., formato FICC) y ademas se haya realizado el calculo de superficies en dicha aplicacion.

Seleccionar el archivo gréfico infograf (.ifg) creado en la aplicacion DigiGraf como archivo de

referencia desde el Menu Ver > Archivo Grafico de referencia o botén r .
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Se mostrara el parcelario en pantalla. Volver a mostrar el formulario Archivo Grafico de Referencia
y pulsar el botdn Copiar Planta General desde el A.G.Ref. También se puede lanzar la funcién desde
el Menu Dibujo > Copiar Planta General desde el A.G.Ref.

Recordar que para poder duplicar la parcela es necesario tener activado el modo Dibujo/Edicion
(Menu Dibujo > Modo Dibujo/Edicién o botdn J?).

o DigiGraf-CUL - Ar : e !

Examinar Disco | Por Defecto Croguig Catastral Cluitar Actual ‘

| ChinfografDeatGraf\Sanchotarres.ifg
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I Copiar Planta General desde el AG.Ref I
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[v Wisualizar el A G.Ref [ Colorfijo en AGRet.

[ Proximidad en A.G Ret. ® Duplicar directo al codigo actual (sdlo 1 pto)

. Dwplicar con codigo original (2 puntos). El codigo
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10.- Introducir la referencia catastral a copiar. Aparecera por defecto la referencia de la parcela abierta.

COPIAR PLANTA GENERAL D ——

Introduzca al menos 7 caracteres de la RefCat. con el
farmato:

Urbana: Manzana(5)+Parcela(2)+Flano(?) Cancelar
Diseminado: 00(2)+Cuadricula(2)+Parcela(3)+Flana(?)

Rustica: Poligono(3)+Parcelal®) (Sdlo Gitimos 7 u 8
caracteres)

;, Referencia Catastral a copiar ?

1513156VK1234N]l I

11.- Tras aceptar se mostraran los centroides encontrados en el archivo grafico de referencia que
coincidan con la referencia catastral introducida y la opcidn de copiar en ese momento la planta
general.

9 Encontrados 4 centroides vélidos con 4518156VK1234N

¢ Esta seguro de querer copiar la Planta General de

la PARCELA 4518156VK1234N desde el AG.Ref ?

12.- Tras aceptar se copiara la planta general. La funcidn quita automaticamente el archivo grafico de
referencia, mostrandose la planta copiada.

Se pueden agregar mas parcelas (por ejemplo las colindantes a la actual para realizar una
agrupacion de parcelas) volviendo a seleccionar el archivo gréfico de referencia e introducir la
referencia de las parcelas colindantes a copiar.
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13.- Otra opcidén es copiar completamente el archivo grafico de referencia al archivo grafico abierto y
quitarlo como referencia, mediante la funciéon Copiar el A.G.Ref. y quitar como referencia del
formulario Archivo Gréfico de Referencia, estando activado el modo Dibujo/Edicién (Ment Dibujo
> Modo Dibujo/Edicién o botdn J?). Se utiliza para copiar plantas de parcelas diferentes a la actual.




14.- Si no coincidieran los dos archivos graficos (actual y referencia), es posible desplazar el archivo
grafico de referencia con la funcién Desplazamiento/Giro/Cambio de Escala en el A.G.Ref. del
formulario Archivo Grafico de Referencia. Lanzada la funcién se deberdn tomar con el botén
izquierdo del ratdn cuatro puntos. Los dos primeros (puntos origen) se tomaran del archivo de
referencia. Los dos ultimos (puntos destino) se tomaran del archivo actual. Si esta activada la
opcion Activar Cambio de Escala en A.G.ref. (por defecto no), la aplicacidon recalculard las
coordenadas del archivo de referencia para situarlo de tal manera que los dos puntos origen
coincidan con los dos puntos destino, lo cual puede provocar un cambio de escala en el archivo de
referencia. Si no esta activada, se mantiene la escala en el archivo de referencia y se asegura que
los puntos 1 coinciden, con el consiguiente giro y desplazamiento, pero sin cambio de escala.
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Para que la toma de puntos sea coincidente con los existentes en los archivos graficos de referencia y
actual, se deberd activar la casilla Proximidad en A.G.Ref. del formulario Archivo Grifico de
Referencia, tener activada la funcion Menu Préoximo > Proximidad continua en botdén principal (botén
) y activar la proximidad preferente al punto (botén “T° o Menu Préximo > Proximidad preferente
al Punto). El valor de tolerancia para que actue la proximidad se puede cambiar en Ment Préximo >
Opciones de proximidad > Distancia de proximidad.
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15.- Cuando hay un desplazamiento activo, es posible quitarlo, para reestablecer el archivo grafico de

referencia a su origen, mediante la funcidon Quitar Desplazamiento del formulario Archivo Grafico
de Referencia.

EgammarD\s:o Por Defecto Croguis Catastral | Qluitar Actual

| ChinfografDatGraf\Sanchotorres.ifg

1

Desplazamiento/Giro/Cambio de Escala en A G.Ref I Quitar Desplazamiento I

Copiar Flanta General desde el A G.Ret.

Duplicar Elemento Grafico del &G .Ref.

Copiar el A.G.Ref. v guitar como referencia

[v Visualizar el A.G.Fef. [v Colorfijo en A.G.Rel. Carnbiar color fijo

[v Praximidad en 4G FRef. ® Duplicar directo al cadigo actual (solo 1 pto.)

[l Activar Cambiolde|Escala en A G Ref o Duplicar con cadigo otiginal (2 puntos). El cédigo
= . debe existir en destino. Si copia centroides

infograf

Aceptar | Cancelar |

16.- Para quitar el archivo de referencia pulsar el botén Quitar Actual del formulario Archivo Grafico

de Referencia. También se puede ocultar, sin necesidad de quitarlo, desactivando la casilla
Visualizar el A.G.Ref.




TRABAJAR CON IMAGENES

Ver también el apartado Visualizar una Imagen de Fondo en Pantalla, pagina 40, y el apartado
Georreferenciacién Manual de una Imagen Digital, pagina 42. Leer el apartado IMAGENES en Menu Ayuda
> Contenido de la aplicacion.

Es posible visualizar imagenes digitales de fondo en pantalla con el croquis catastral o la cartografia
superpuesta sobre ellas. La forma mas sencilla de visualizar imagenes digitales es mediante las funciones

para Imagenes Digitales de Referencia del Menu Ver > Imagen digital de referencia o botén &=

Estas imagenes deben de tener el formato .jpg o .bmp. La georreferenciacion debe de estar en un archivo
.geo con informacidn suficiente para que la georreferenciacion sea automatica. El nombre del archivo .geo
debe de ser el mismo que el de las imagenes.

El archivo .geo es equivalente a un .txt con dos lineas, la primera con las coordenadas de la esquina inferior
izquierda de la imagen (xmin,ymin) y la segunda linea con las coordenadas de la esquina superior derecha
de la imagen (xmax,ymax). Ejemplo:

442028.00,4506791.00 (xmin,ymin)
449100.00,4511471.00 (xmax,ymax)

El archivo .geo sdlo es valido en imdagenes sin angulo de giro, es decir, con el norte arriba.

Es posible crearlo manualmente con el bloc de notas, sin embargo, una vez guardado el archivo hay que
cambiar la extension .txt por la extensién .geo. El nombre, a la izquierda del punto, debe de ser el mismo
que el que tenga la imagen.

Los archivos de imagenes deben de guardarse en una subcarpeta (por ejemplo el nombre del municipio)
dentro de la carpeta ‘\Datlmag’, la cual estd contenida dentro de la carpeta raiz de datos de la aplicacion,
es decir, normalmente la carpeta: ‘C:\infograf\Datimag\Nombre_Municipio\’. No estd permitido el uso del

caracter punto (“.”) para nombrar archivos o carpetas, incluido todo el ‘path’, excepto para la separacion
del nombre con la extensién del archivo.

NOTA: Es preferible que la carpeta raiz de datos de la aplicacion se encuentre en la raiz del disco duro
(C:\infograf). Para cambiar la carpeta raiz: Menu Ver > Opciones > Carpeta Raiz de Datos.

NOTA: La funcion menu Ver / Opciones / Carpeta Datimag de Imagenes, permite situar la subcarpeta
“\Datlmag’ para archivos de imagenes fuera de la carpeta raiz de datos. De esta manera se puede tener, por
ejemplo, la carpeta raiz de datos en un disco duro compartido en la red y la carpeta de imagenes
localmente. Esto permite realizar la carga de las ortofotos de una manera mucho mas rapida. NOTA: al
volver a cambiar la carpeta raiz de datos, la carpeta ‘\Datimag’ de imagenes vuelve a quedar situada detras
de la carpeta raiz de datos por lo que la asignacion de “\Datimag’ es lo ultimo que se debe de hacer

Existen imdgenes de ortofotos digitales que pueden descargarse libremente desde las paginas web de
organismos publicos. También existen programas gratuitos para poder visualizar y cortar las imdagenes
descargadas, que son de gran tamafio (gigabytes), asi como para poder convertirlas a .jpg.



FUNCIONES PARA IMAGENES DIGITALES DE REFERENCIA

1.- Abrir el formulario de funciones de Imdagenes Digitales de Referencia desde el Menu Ver > Imagen
digital de referencia o botén $.
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2.- Seleccionar la imagen de referencia mediante el boton Examinar Disco desde el formulario de
funciones Imagen Digital de Referencia.

ZH DigiGraf-CU1 - Imagen Digital de REfe'eM: 2 ‘ =
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Cancelar
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La imagen sera visible bajo la cartografia. Mientras no se quite la imagen de referencia, el botdn &=
qguedard presionado (conmutador). Se puede quitar la visualizacién de la imagen digital de referencia
quitando la marca Visualizar la I.D.Ref. del formulario de funciones Imagen Digital de Referencia o
mediante el botdn , que al igual que el botén , es un conmutador. Presionados indican,
respectivamente, que se visualiza la imagen o que hay una imagen cargada.
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Si no coincidiera la cartografia con la imagen, es posible desplazar esta ultima con la funcion
Desplazamiento de la I.D.Ref. del formulario de funciones Imagen Digital de Referencia. Para
desplazar una imagen, se deberan tomar dos puntos de referencia (supuestamente los mismos puntos
de situacion tanto para la imagen como para la cartografia), tomando el primero sobre la imagen a
desplazar (en este momento se queda visualizada sdlo la cartografia) y el segundo sobre la cartografia.
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Realizado el desplazamiento, es posible quitarlo para volver la imagen a su origen, mediante la funcién
Quitar Desplazamiento, o también es posible guardar el nuevo desplazamiento para el archivo de
georreferenciacién .geo. de la imagen, que opcionalmente puede quedar como definitivo, con la
funcién Crear Archivo .geo con Despl. Ambas funciones se encuentran en el formulario del Menu Ver

> Imagen Digital de Referencia o botdn $=

ntana Ayuda
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Si se tienen varios archivos de imagenes que abarcan todo el municipio (por ejemplo, cortes de
ortofotos) es posible guardarlas en un archivo .lir (lista de imagenes digitales de referencia), con el fin
de que la aplicacidn pueda cargarlas automdticamente en funcién del zoom actual.

Para crear un archivo con la lista de imagenes de referencia, pulsar el botdn Examinar Disco del cuadro
Lista de Imagenes Digitales de Referencia del formulario Menu Ver > Imagen Digital de Referencia

(botdn ﬁ) o desde la funcion Menu Herramientas > Lista de Imagenes Digitales de Referencia.

Introducir un nombre y pulsar el botdn Abrir. La lista elegida quedara guardada en las Propiedades del
Municipio para ser usada en cualquier otra planta del municipio que se abra.
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Es posible guardar imagenes con la funcién Afadir. Mucho mas sencillo es guardar todas las imagenes
gue se encuentren en una carpeta con la funcion Cargar desde una Carpeta. Todas deben ser del tipo
.jpg o .bmp y estar acompaiiadas del archivo .geo correspondiente con su mismo nombre.

ﬂ DigiGraf-CU1 - Listas de Imédgenes Digitales de Referenci'“ 1 ﬁ

Imagen Digital de Referencia: Barrar

Ahadir

0

Numero de Imagenes Digitales de Referencia: 6

Carpeta de imagenes: C:linfografiDatimag Q?r:ga;;;;d:

XMin: 433573135 YMin: 4501833.195
XMax: 436005.385 YMax: 4503609.695

1
2

|

Imagen XMin YMin | )(Max| YMax
433573135  4501833.195  436005.385  4503609.695
Sanchotorres\Corte2pg 431263.217  4501829.371 433695.467  4503605.871
Sanchotorres|Corte3 jpg 435800.701  4501829.371 438322951  4503605.871
Sanchotorres|Corted.jpg 433472.855  4500184.434  435866.355  4501932.684
Sanchotorres|Corteb.jpg 431182785  4500186.316 433576.285  4501934.566
Sanchotorres\Corte6.jpg 436727171 4500176.907 438120671 4501926167
<4 i} 4
infograf
Imprimir | Cerrar

Con el archivo de Lista de imdagenes digitales creado, la aplicacién puede cargar automaticamente la
imagen que corresponde al zoom actual en la pantalla en donde se visualiza la cartografia. Para ello se
puede usar la funcién Imagen de Lista en Zoom Actual del formulario Menta Ver > Imagen Digital de

Referencia o boton &3.

ﬂ DigiGraf-CU1 - Imagen Digital deE_—E

Imagen de Lista en
Zoom Actual

i
| CainfografDatimagiSanchotarres\Cortel jpg Quitar Actual

Examinar Disco Par Defecto ‘ Imagen de Lista
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| ChinfografDatGen\Sanchotarres lir
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® Modo normal de visualizacian
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Aceptar

infograf |

Cancelar |

Si al cambiar a otra zona de la cartografia no se visualiza ninguna imagen digital de referencia, se
debera volver a lanzar la funcién Imagen de Lista en Zoom Actual, para que la aplicacion vuelva a
cargar la imagen correspondiente a las coordenadas de la nueva zona.

Si se desea elegir manualmente de la lista hay que pulsar el botén Imagen de Lista y elegirla en la
columna Imagen de la tabla.

Otra posibilidad es pulsar el botén Por Defecto para que se cargue la imagen digital de referencia
asignada en Propiedades del Municipio y que puede ser diferente de las existentes en la lista.



El Modo de visualizacion (por defecto el normal) se puede cambiar. EIl modo Blanco transparente con
Negro cambiado a blanco permite visualizar claramente un plano escaneado sobre un fondo de
ortofoto. El blanco del papel del plano seria transparente y las lineas del plano se visualizarian blancas.

Por ejemplo, es posible superponer la Imagen Digital de Referencia (I.D.Ref.) sobre la Imagen de Fondo
en pantalla siempre y cuando esta ultima tampoco tenga angulo de giro, es decir, con el norte arriba.
Se puede hacer que el color blanco o negro de la I.D.Ref. sea transparente para poder ver la Imagen de
Fondo. Se puede desplazar la I.D.Ref. sobre la Imagen de Fondo para facilitar el case entre ellas (plano
escaneado sobre fondo de ortofoto). Para ello existe la funcién Desplazamiento de la I.D.Ref. (en el
formulario donde se elige la I.D.Ref.). Lo que no se puede hacer nunca es girar una imagen sobre la
otra.
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LECTURAS ADICIONALES

Se recomienda la lectura de menu Ayuda / Contenido de la aplicacidn, donde se describen todos los
botones existentes en las barras de herramientas, el funcionamiento de la linea de comandos y de los
botones del ratdn, el uso de una mesa digitalizadora, las funciones bdsicas con imdgenes, la creacién de
simbolos de usuario y los apartados dedicados a pasos para preparar un archivo de trazado con cardtula y
reglas para la preparacién de una caratula.

También es recomendable la lectura de menu Ayuda / Histérico de mejoras, donde se describen las
mejoras introducidas en la aplicacién DigiGraf-CU1 desde la versidn inicial. Aqui se describen con mucho
detalle una serie de funciones aparecidas tras la version inicial.

Por ultimo, en menu Ayuda / Listado de codificacién de centroides se describen todos las subparcelas
y usos/destinos admitidos para la codificacidn de los centroides por plantas.

DigiGraf-CU1/ infog raf (c)1988-2019/SIGRAF,s.I. C/ Artistas 39 28020 MADRID info @sigraf.es
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10.-

RESUMEN DE RECOMENDACIONES IMPORTANTES A TENER EN CUENTA

Cuando se abre un archivo grafico infograf (.ifg), la aplicaciéon DigiGraf-CU1 activa el atributo de sélo
lectura para dicho archivo. Es posible volver a abrir el mismo archivo grafico (.ifg) desde otras instancias
de la aplicacién DigiGraf-CUL, sin embargo, no se podran guardar los cambios que se realicen en esas
nuevas instancias, ya que se habrdan situado en modo SOLO CONSULTA.

También es posible que, por causas ajenas a la aplicacidon (apagado forzado del ordenador), el archivo
grafico infograf (.ifg) se quede con el atributo de sdlo lectura y no se pueda abrir para escritura. En este
caso, desde el explorador de Windows, se debera seleccionar (estando cerrado) el archivo gréfico (.ifg)
con el botén derecho del ratén, mostrar las propiedades del archivo y quitar la marca de Sélo Lectura.

No esta permitido el uso del caracter punto (“.”) para hombrar archivos o carpetas, incluido todo el
‘path’, excepto para la separacidn del nombre con la extensién del archivo.

La aplicacion DigiGraf-CUL tiene como salida de impresora la impresora predeterminada de
Windows. Si desea cambiar la configuracidén de la impresora obtendrd un mejor resultado si lo realiza,
antes de ejecutar la aplicacién, desde la carpeta de impresoras de Windows.

Para conseguir que todos los documentos impresos se guarden directamente como archivos .pdf puede
ajustar la impresora predeterminada de Windows como una impresora del tipo PDF. Debera hacerlo
antes de ejecutar la aplicacién DigiGraf-CUL.

La aplicacién DigiGraf-CU1 esta programada para que, en la mayoria de los casos, en los formularios
que requieren respuesta por parte del usuario no sea necesario cambiar las opciones que aparecen por
defecto. Ante la duda es preferible conservar las opciones por defecto.

Es recomendable mantener la carpeta raiz de datos que la aplicaciéon genera cuando se ejecuta por
primera vez y que se encuentra en la raiz del disco duro (C:\infograf). Si desea que la carpeta sea otra
diferente, antes de abrir ningln archivo grafico (.ifg), elija la funcion menu Ver / Opciones / Carpeta
Raiz de Datos.

Una razén para cambiar la situaciéon de la carpeta raiz de datos es para situarla en un disco duro
compartido en la red local, de tal manera que diferentes usuarios, desde diferentes puestos de trabajo,
puedan acceder a los mismos datos. El disco duro compartido deberd estar conectado a unidad de red
y con la asignacion de la letra correspondiente (por ejemplo Z:). La carpeta raiz de datos se recomienda
que quede en la raiz del disco duro compartido (Z:\infograf).

La funcion mena Ver / Opciones / Carpeta Datlmag de Imdagenes, permite situar la subcarpeta
“\Datlmag’ para archivos de imagenes fuera de la carpeta raiz de datos. De esta manera se puede tener,
por ejemplo, la carpeta raiz de datos en un disco duro compartido en la red y la carpeta de imagenes
localmente. Esto permite realizar la carga de las ortofotos de una manera mucho mas rapida. NOTA: al
volver a cambiar la carpeta raiz de datos, la carpeta ‘\Datimag’ de imagenes vuelve a quedar situada
detras de la carpeta raiz de datos por lo que la asignacién de ‘\Datimag’ es lo Ultimo que se debe de
hacer.

La aplicacion DigiGraf-CUl estd programada para que se puedan ejecutar dos instancias
simultdaneamente en el mismo equipo. Si desea ejecutar mas de dos instancias simultdneamente
debera ponerse en contacto con SIGRAF, s.l. Una razén para ejecutar mas de dos instancias en el mismo
equipo puede ser cuando se instala en un servidor para dar servicio a muchos equipos clientes.

Se recomienda la lectura de menu Ayuda / Contenido de la aplicacién, donde se describen todos los
botones existentes en las barras de herramientas, el funcionamiento de la linea de comandos y de los
botones del ratdn, el uso de una mesa digitalizadora, las funciones bdsicas con imagenes, la creacién de




simbolos de usuario y los apartados dedicados a pasos para preparar un archivo de trazado con
caratula y reglas para la preparacion de una caratula.

11.-Por ultimo, es recomendable la lectura de mena Ayuda / Histérico de mejoras, donde se describen las
mejoras introducidas en la aplicacién DigiGraf-CU1 desde la version inicial. Aqui se describen con
mucho detalle una serie de funciones aparecidas tras la version inicial.
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